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Cil predmeétu

Cilem predmeétu je, aby studenti pochopili vyznam modernich technologii pro chod, funkci a ¢innosti
sportovniho odvétvi. Obsah predmétu se zaméruje na prinosy pro jednotlivce, podniky a Uzemni
celky. V predmétu bude syntetizovana a integrovana teorie, empiricky vyzkum a praktické aplikace s
realnymi priklady. Tento predmét pfipravuje studenty na typy vyzev, kterym budou, jako manazefi,

Celit v globalizovaném a turbulentnim prostredi 21. stoleti.
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Uvod

Ukoly pro samostatné/skupinové cviéeni pfed zahdjenim studia
predmeétu

* Pokuste se zodpovédét nasledujici dotaz: Jaka je spojitost mezi ICT a
sportem?

 Pripravte si nékolik nameétu konkrétnich aktualnich problému, které
spadaji do problematiky rozvoje sportu a zavadéni ICT v tomto
odveétvi.

 Pfipravte alespon jednu pfipadovou studii o (pozitivni/negativni)
implementaci ICT do sportovniho odvétvi.



Uvod

e Soucasné zpusoby vyuzivani meéstskych prostor predstavuji skutecnou
vyzvu pro mestskou spravu a planovani, protoze vyzaduji integraci sportu
do komplexnich strategii obnovy mést a udrzitelného rozvoje

* Dnes, stale vice lidi preferuje sport podle svych osobnich potreb a zajmu,
na rlznych mistech a v rlznych cCasech, chdpou mésto jako idedlni misto
pro sportovni aktivity

e V\yznam ICT?

stale vyssSi prostupnost prostifedku ICT ve spolecnosti -> jejich nezbytnost
pro uplatnéni a kvalitu zivota

neustalé inovace prinasejici nové postupy a pristupy >
konkurenceschopnost podnikt



Uvod

* Je obtizneé vytvorit definici technologie, nicméne lide skutecne vedi, co to
je, a dokazou rozlisovat mezi vecmi, které jsou vytvoreny lidmi, a témi,

teré se vyskytuji prirozené.

* Sport a technologie ma dynamicky vztah — ICT ovliviuji vykony sportovcu,
maji dopad na zazitky fanouskd, maji nemaly dopad na pravidla ale rovnéz
prostrednictvim ICT ve sportu mUZeme vzd&lavat

 Priklady vyuziti ICT ve sportovnim odveéetvi
Sportovni primysl (napf. technologie sportovniho obleceni)
Komunikace a marketing

Zpracovani dat
Analyza tréninkd (napf. lze méfit aktudlni rychlost, uchovavat zdznamy o svych
vykonech)

Vykon sportovcl



Uvod

* | sportovni odvétvi muze mit silny dopad na mistni ekonomiku

* Typickym prikladem se uvadi ,,Olympijské hry 1992“ (Barcelona), kde
benefity a vyhody, které tyto hry zanechaly, jsou Casto uvadény jako
pozitivni priklad olympijského odkazu

Barcelona, druhé nejvétsi mésto Spanélska a také hlavni a nejvétsi
mesto Katalanska, se nachazi na severovychodé zemeée pri pobrezi
Stredozemniho more. Tato metropolitni oblast se sklada z 36 obci o
celkové rozloze 636 km? a 3 239 337 obyvatel.




Olympijske hry 1992

e 1980 Oslabeni ekonomiky

* Co déla Barcelonu obzvlasté zajimavou, je to, jak se za poslednich 30 let
znovu objevila. Po ére textilni vyroby a obchodu v roce 1980 vykazovala
Barcelona vyssi miru nezameéstnanosti a ekonomika byla blizko kolapsu.

e Barcelonskd méstska rada pak rozhodla, Ze jedinym zplsobem, jak se
pohnout kupredu, je transformovat ekonomiku a socialni profil mésta.

->Siréi ambice v podobé& modernizace a transformace mésta

->Rozsireni sportovni infrastruktury po celém mésté (namisto budovani olympijského
parku) -> vyuziti potencidlu prostredi



Olympijske hry 1992

e Barceloné doslo k narustu zivotnich nakladl o 20 % nad uUrovni ve
zbytku Katalanska

* Olympijské hry v Barceloné v roce 1992 znamenaly bod obratu pro
strategické planovani, tak pro planovani ,mega-udalosti -> tzv.
"olympijsky efekt"



Olympijské hry 1992




Olympijske hry 1992 a priklad dopadu na
mistni ekonomiku

* RozSiteni letisté a nového silnicniho okruhu a 35 kilometrd hlavni
dalnice, zrekonstruované stadiony, 4 500 novych bytd, pét kilometru
novych plazi (Gold and Gold, 2007). -> zvyseni cen bydleni, negativni
dopady na zivotni prostredi (zatizeni na silnicni a leteckou dopravu)

* VV prosinci 1993 byla nezaméstnanost ve meésté 11,9 % bylo o néco
méné nez v Katalansku (12,2 %) a hluboko pod trovni Spanélska (16,6
%). Tyto udaje také ukazuji pozitivni socialni dopad rozvoje meést
béhem tohoto obdobi



Co maji spolecného nasledujici
osobnosti?




SVETOVI VYNALEZCI — HISTORIE - SOUCASNOST



Thomas Alva Edison (1847-1931)

 Systém vyroby a distribuce elektriny a navrhl prvni elektrarnu
* Pres 2 000 patentu

* Mezi nejznamejsi vynalezy radime fonograf

Nikola Tesla (1856-1943)
» Zasahl témér do vSech aspektu elektriny jako napr. stridavy
proud, rentgen, zarivky...

. ¢ | pres urCitou nevoli v roce 1917 ocenén Edisonovou medaili —
mezi Edisonem a Teslou panovala nevole




Orville (1871-1948) a Wilbur (1867-1912) Wrightovi

* Pokusy s pilotovanymi kluzaky - nastavili novy smér pro
konstrukci letadel

* 1903 prvni uspésny pokus , 12 sekund, které zmeénily svet”

Alfred Nobel (1833-1896)

* Revoluce v oblasti techniky vybusnin, ktera vedla k rozvoji
prumyslu trhavin

I/ e

bezdymny strelny prach ,Ballistite“ neboli Nobelovy strelny
prach




Robert Oppenheimer (1904-1967)

» Vedecky reditel projektu Manhattan - ,Otec atomové
bomby“

* Od konce valky az do své smrti prednasel, psal a poskytoval
televizni rozhovory o ucincich bomb a nebezpeci
technologie, kterou uved| na svet

Alexander Graham Bell (1847-1922)

e Zajem o technologii zaznamu a prehravani zvuku -
nejbéznéji pripominan jako vynalezce telefonu

* \V pozdeéjsich letech presunul svou pozornost na leteckou
techniku.




James Watt (1736-1819)
 Skotsky vyrobce nastrojl a vynalezce, jehoz parni
stroj vyznamné prispél k prumyslové revoluci.

* v roce 1806 se stal doktorem prav na univerzité v Glasgow a
v roce 1814 zahranicnim spolupracovnikem Francouzské
akademie véd

Leonardo da Vinci (1452-1519)
* |talsky malir, kreslit, sochar, architekt...

 Existuje mnoho dikazl o znalostech technickych zalezitosti -> jiz
na pocatku jeho kariéry

* Leonardo byl také velmi aktivni jako vojensky inzenyr ->
mechanicky potencial pohybu




Otto Wichterle

Ukoly pro samostatné/skupinové cviceni:

Cim byl zndmy Otto Wichterle? Zjistéte zakladni informace o zminéné
osobeé a diskutujte nad hlavnimi prinosy.



ROZVOJ ICT A BUDOVANI CHYTREHO SPORTU



Rozvoj ICT a budovani Smart cities

e Za vyznamné obdobi lze povazovat 1989-1997, kdy dochazi k
vyraznému rozvoji ICT a novych metod vyuzivanych pro udrzitelny
rozvoj uzemi -> budovani chytrého prostredi (mezi Amsterdam,
Barcelona, Singapore, Oslo.. Jsou povazovany za vyznamna chytra
mésta -> Smart city index)

* Pfi budovani inteligentniho mésta je kladen dliraz zejména na
nasledujici atributy:
e Znalostni mésto (vzdélavani vSech skupin obyvatel)

e Udrzitelné a ekologické mésto (zohledriuje budouci potreby, Setrnost vUCi
zivotnimu prostredi)

* Talentované a kreativni mésto (rozvoj potencidlu mésta)
 Digitalni a propojené mésto (ICT a rozvoj digitalni infrastruktury)



Inovace ve Smart city

* Inovace jsou nedilnou soucasti Smart city a znacneé se podileji na jeho
postupném zdokonalovani. Inovace lze vnimat jako cinnost, ktera
prinasi nové napady a zkusenosti a promita je v praxi. Inovace a jejich
podpora ze strany verejného sektoru predstavuji v soucCasné dobé
ustredni téma ramci vyzkumu regionalniho rozvoje.

* Inovacni schopnost je povazovana za hlavni konkurencni vyhodu
firem, mést i regiond.



/ajimavost - Amsterdam

Mezi nejvyznamnéjsi inovativni mésta radime Amsterdam
-> v roce 2016 byla Evropskou komisi jmenovana Evropskym hlavnim méstem inovaci. @ ODKAZ

-> Amsterdam se kazdoro¢né umistuje mezi TOP Zebfricky v nejrliznéjsich Smart city
indexech.

Umisténi ve vybranych Smart city indexech:

V Index score of leading smart cities worldwide in 201 se mésto umistilo na 4. misté viz. ODKAZ

V Singapore tops world Smart City Index (IMD Smart City Index 2019) pro rok 2019 se mésto umistilo na 11.
misté viz. ODKAZ (Pro rok 2021 se umistilo na 17. pozici viz ODKAZ)

Amsterdam je hlavnim méstem Nizozemského kralovstvi a je také nejlidnatéjsim méstem Nizozemska (Pocet
obyvatel: 860 124 (2018). je pokladan za finan¢ni a kulturni centrum Nizozemska. Amsterdam je vyznamnym
podporovatelem Smart mobility a je povazovan za svétové hlavni meésto cyklistiky.



Rozvoj ICT a budovani Smart cities

* Mezi dominantni oblasti (dimenze) dotéené implementaci konceptu
Smart city radime:

* Smart economy
* Smart mobility )
 Smart environment
* Smart people g

e Smart living

* Tato implementace se ovsem dotkla i dalsich ,,mékkych” oblasti jako:
architektura, sport, turismus, apod.



Smart city — zakladni dimenze

* Smart economy - kombinace prvkd Uzemni a podnikové ekonomiky a ekonomiky inovaci

 Smart mobility - reseni otazek forem dopravy (zejména alternativnich forem) ale také
nezbytné infrastruktury

 Smart environment - snaha o uspokojeni soucasnych a budoucich potreb z hlediska
hospodarskych, environmentalnich a socialnich vyzev, Setrnost vuci zivotnimu prostredi

* Smart people - vzdélavani obyvatel a socialni rovnost
e Smart living — vnimani podminek prostredi, ve kterém Zijeme

* Smart governance inteligentni sprava mésta zohlednujici zakladni principy
transparentnosti, prehlednosti a 3E, napomaha zvolit spravnou politiku, ktera bude
efektivni a ucinna



Inteligentni prostredi

e ,Meésto, které holisticky ridi a integracné naplnuje svou dlouhodobou
kvalitativné a ciselné vyjadrenou strategii rozvoje, jiz kultivuje politicke,
spolecenské a prostorove prostredi mesta s cilem zvysit kvalitu Zivota, svou
atraktivitu, a omezit negativni dopady na zivotni prostredi. Nasazenim
vhodnych ICT technologii umoZriuje svym obcanim se do rozvoje mésta
zapojit a uplatnit sve napady a naméty skrze komunitni programy Ci
ekonomiku sdileni s cilem zlepsit komunikaci s méstem a ozZivit verejny
prostor. Mésto tento proces prechodu na uvédomélou kulturu chovani
podporuje nasazenim vhodnych organizacnich i technologickych ndstroju
21. stoleti, plosnym, integrovanym a otevienym zpusobem s cilem zajistit
interoperabilitu ruznych systému a technologii a jejich synergického vyulZiti.
Kvalitou zZivota v konceptu SC se pak mini digitalni, otevrené a kooperativni
prostredi mésta, které je zdrave, cisté, bezpecné a pro obcany ekonomicky
zajimaveé”



Rozvoj inovaci a potencialu

 Kalifornsky institut pro inteligentni komunity uvadi, ze inteligentni
komunita je "komunita, ve které viada, podniky a obyvatelé chapou
potencial informacnich technologii a cini véedomé rozhodnuti pouzit
tuto technologii k transformaci zivota a prace ve svém regionu
vyznamnym a pozitivnim zpusobem"

* \/e spojitosti s rozvojem inovaci maji nemalou zasluhu nasledujici
spolecné iniciativy a aktivity
* Rozvoj technologickych center
e Budovani klastr(
e Zfizovani zZivych laboratofi (living labs)



Technologicka inovacni centra

Technologické centrum AV CR

- Technologickém centrum se dlouhodobé vénuje analyzam
vyzkumné politiky a  pripravuje podklady pro strategické
rozhodovani subjektt zodpovédnych za vyzkum a inovace v CR.

Technologické inovacni centra jednotlivych krajti

Priklad:

Technologické inovacni centrum s.r.o. - TIC (ticzlin.cz)



Klastr

Klastr lze wvnimat jako soubor regionalné propojenych spolecnosti
(podnikatelsky sektor) a dalSich instituci a organizaci, zejména instituci
terciarniho vzdélavani (vysokych skol apod.) — které dokazi tézit ze
vzajemnych vazeb, které maji potencial k upevnéni a zvyseni
konkurenceschopnosti.

-> Horizontalni klastry
-> Vertikalni klastry
Priklady klastru (cluster) se zamérenim na sport:
EU4Sports -> https://clustercollaboration.eu/eu-initiatives/eudsports

Cluster sports and technology -> https://sportsandtechnology.com/



Living labs (ziva laborator)

Koncept chytré laboratore Ize vnimat jako prostor pro inovace a vyvoj novych
produktl ve kterém dochazi k integraci lidi jako uzivatelt a spolutvircl pfi
zkoumani, experimentovani, testovani a hodnoceni novych napadd, scénaru -
> zivy ,ekosystém® ve kterém lze ve spolupraci (mezi podnikatelskou
komunitou, vladami a znalostnimi institucemi) provadét fizené experimenty v
realném cCase

Dlavody zavadéni Zivych laboratofri:

e uziti experimentalnich pristupu v souvislostech z redlného Zivota
e Ucast a zapojeni se zainteresovanych osob
e spoluprace a spolupodileni se na tvorbé znalosti a vedomosti



Living labs (ziva laborator)

Mezi nejznameéjsi pripady rozvoje Zivé laboratore patii Barcelonska ctvrt 22@, zndma
rovnéz jako Innovation District s témeéer 200 hektary jehoz cilem je transformovat starou
primyslovou oblast (okres Sant Marti) na oblast strategické koncentrace cinnosti
narocnych na znalosti a inovace.

V pripadé Ceského prostredi Ize zminit:
Smart City Polygon -> https://smartcitypolygon.cz/o-polygonu/
Spitalka -> https://respitalka.brno.cz/budoucnost-spitalky/

Priklady ve sportu:
Haag Sportkwartier Living Labs ->

https://www.thuas.com/research/centre-expertise/hague-sportkwartier-living-labs



Ukoly pro samostatné/skupinové cvié¢eni

Zodpovézte nasledujici otazky:
- Jak vnimate roli inovaci v ramci konceptu Smart City a sportu?
- Jaké hlavni bariéry omezuji inovace v prostredi vaseho Smart City?

- Jak by podle Vasich predstav méla vypadat, a meéla fungovat ziva laborator

ve mesté? A jak by méla fungovat ziva laborator podporujici sport?

- Jak byste charakterizovali uplatnéni chytrych resenich ve sportovnim

odvetvi? Jaké jsou benefity a uskali?



STRATEGICKE PLANOVANI SPORTU CR SE
ZAMRENIM NA ICT



Zakladni pojmy

* Koncepce — resi konkrétni problematiku; klade duraz na analytickou a
strategickou cast, neobsahuje implementacni cast, resp. ji zminuje
pouze ramcove; implementace je resena v samostatném provadécim
dokumentu zejména v nasledném implementacnim planu

e Strategie — resi konkrétni problematiku; obsahuje provazané a
vyvazené casti - analytickou, strategickou a implementacni;
implementacni cast zahrnuje vsechny prvky implementace strategie

* Plan — resi obvykle konkrétni cil/nékolik cilti stejné urovné; klade diraz
na implementacni cast, ktera zahrnuje vsechny prvky implementace
planu



Koncepce podpory sportu 2016-2025 —
SPORT 2025 a vyznam ICT

e 3 Strategické cile.
3.1 Oblast 1 - Rozvoj sportu pro vsechny.
3.2 Oblast 2 - Podporovat Sirokou zakladnu vykonnostnich
sportovcd.
3.3 Oblast 3 - Rozvoj skolniho a univerzitniho sportu.
3.4 Oblast 4 - Odbornost ve sportu.

3.6 Oblast 6 - Sport handicapovanych.

3.8 Oblast 8 - Komercni sport



Koncepce podpory sportu 2016-2025 —
SPORT 2025 a vyznam ICT

* Strategicky cil 5 - Modernizovat pristrojové vybaveni pro pripravu
reprezentace a talentu

* V oblasti pristrojového vybaveni je nutne neustale sledovat trendy vyvoje a
doplnovat ¢i obnovovat vybaveni pro pripravu vrcholovych sportovcu.

* Analyticke i srovnavaci studie ukazuji na nedostatecnou, zastaralou,
zanedbanou sportovni infrastrukturu, kterou je tfeba jak modernizovat, tak

dobudovat.

* Pro implementaci tohoto cile je nutné vytvorit metodiky pro obce a mesta,
které budou reflektovat soucasné poznatky o trendech ve sportovnich
aktivitach a sportovnich zarizenich, zejména s ohledem na vystavbu
verejnych arealt a méstskych sportovist a jejich provoz.



Priklady strategickych dokumentu podporuijici
ICT a inovace v CR

e Strategicky ramec Ceska republika 2030,

e Inovadni strategie Ceské republiky 2019 - 2030

e VIadni program digitalizace Ceské republiky 2018+

e prafezovy strategicky dokument Digitalni Cesko

e Koncepce Digitalni ekonomika a spolecnost

e digitdlni ; Cesko - Oteviend data (gov.cz)

e Metodika hodnoceni udrZitelnych mést: Audit udrzitelného rozvoje pro realizadtory MA21 v CR (2017)
e Metodika hodnoceni udrzitelnych chytrych mést: Smart Cities (2019)

e Regionalni inovacni programy apod.



RIS3

* Koncept podpory vyzkumu a inovaci zejména v zemich EU. Budovani konkurencni

vyhody zalozené na vyuzivani znalosti a na inovacich. Narodni RIS3 definuje
oblasti:

A01 Posileni inovacni vykonnosti stdvajicich firem a reakce na primyslovou transformaci, technologické
a spolecenské zmény

A02 Vznik a rist novych firem a vyuZiti novych prileZitosti

A03 Zlepseni fungovdni inovacnich ekosystém( na ndrodni i regiondini trovni

BO1 zZvyseni kvality a spolecenské relevance verejného vyzkumu

B02 zZvyseni kvality prostredi pro realizaci vefejného vyzkumu

CO01 Zlepseni schopnosti vzdéldvaciho systému pripravovat lidi pro vyzkum, vyvoj a inovace
C02 Rozvoj dovednosti pro chytrou specializaci, primyslovou transformaci a podnikani
C03 Zvyseni potencidlu a motivace pracovniki ve vyzkumnych organizacich

D01 Podpora digitalizace a vyuZiti novych technologii v podnikani

D02 Podpora digitalizace a vyuZiti novych technologii ve verejné sfére



FINANCOVANI ICT A DIGITALIZACE VE
SPORTOVNIM ODVETVI



Rizeni vyzev

* Metodicky pokyn pro fizeni vyzev, hodnoceni a vybér projektu v
programovém obdobi 2014-2020
* fizeni vyzev ve vztahu k plnéni vécnych a financnich cilt programu
* Metodicka doporuceni a vysvétleni kolobéhu vyzev ve vsech jeho
fazich
* Druhy vyzev: PribéZznd vyzva / Kolova vyzva
* Projekty, prostrednictvim kterych Ize poskytovat podporu z ESI fondu,

jsou velmi rlznorodé -> v souvislosti se sportovnim odvétvim by se
mél sledovat prehled Dotacnich programu, MSMT CR




Vybrané dotacni programy na digitalizaci, ICT a
robotizaci
* OPTAK—=TECHNOLOGIE PRO MAS

* Nova technologicka vybaveni v€etné potrebné infrastruktury, porizeni
vyrobnich strojd, digitalizace

e Dotace 50% ( max. 1 mil. K¢)

* OPTAK — TECHNOLOGIE PRUMYSL 4.0

* Nevyrobni stroje (méfici zafizeni, skenery, ¢tecky, kamery, Cipy apod.)
* Dotace 20% — 60% (dle charakteru projektu, velikosti podniku/regionu)



Vybrané dotacni programy na digitalizaci, ICT a
robotizaci
* OPTAK INOVACE

* Technologie, software, certifikace produktd apod.
* Dotace 20% — 60% (dle charakteru projektu, velikosti podniku/regionu)

« OPTAK POTENCIAL

* Vystavba a modernizace prostor pro vyzkum a vyvoj v€etné porizeni vybavebi
pro vyzkum a vyvoj
* Dotace 20% — 70% (dle charakteru projektu, velikosti podniku/regionu)

Prehled dalsich dotaci -> https://www.enovation.cz/eu-
dotace/uplatneni/dotace-na-digitalizaci/



ZAKLADY ZPRACOVANI DAT NEJEN VE
SPORTU



/pracovavani dat ve sportovnim odvetvi

 VVyvoj ruznych statistickych a analytickych softwaru podpofil rist
analyzy dat v kazdém odvetvi, véetné sportu.
* Pokud hovorime o zpracovani dat, vétsinou myslime zpracovani
velkého mnozstvi udaju o velkém mnozstvi objektl
* Mozné vyuziti:
* Rizeni zakdzek
e Zpracovani a trideni dat
* Podklady pro nejriznéjsi meetingy apod.



/

yZy

Sportovni management — data a ana
Microsoft Excel

* Analyza dat

* Vedle zakladnich analytickych a statistickych funkci, dostupnych
napf. na karté Vzorce nebo Data, obsahuje Excel i sadu
komplexnich statistickych nastroju ve formé dopliiku s nazvem
Analytické nastroje.

* Soubor -> Moznosti -> Doplnky -> Analytické nastroje
* Po rozkliknuti tladitka Analyza dat se zobrazi seznam 19 nastroju.
* Tvorba tabulek a grafu
* Vlozeni -> Doporucené grafy



Sportovni management —
Microsoft Excel

* Kontingencni Tabulky

* Kontingencni tabulky jsou interaktivni tabulky, které uzivatelum
umoznuji slucovat a spojovat velke obJemK dat do snadno
Citelného tabelarniho formatu, usnadnujiciho reportovani a
analyzu

* Vlyberte VloZeni > Kontingencni tabulka / Doporuceni kontingencni
tabulky
* ECXCEL Dashboard

* souhrn klicovych metrik na vysoké urovni pouzivanych pri monitorovani
a rozhodovani.

* Ridici panel ¢asto obsahuje vizualy, jako jsou vyseCove grafy, spojnicove
grafy a jednoduché tabulky - TVORBA INTERAKTIVNICH REPORTU
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Sportovni management —

Microsoft Excel

| I -
Mésto
Brno
Praha
Ostrava
Clamouc
Brno
Praha
Ostrava
Dlomouc
Brno
Praha
Ostrava
Dlomouc

Kontingencni tabulka

136
265,2
58,5
30
197,2
142,8
238
48
55,5
57
55,5

Soucet z Zisk  Popisky

Popisky Fadki ~ Golf = Hokej  Tenis  Celkovy souiet
Brno 4,03%  22.22%  9,45% 9,46%
Clomouc 39,14%  25,689%  11,52% 26,43%
Ostrava 23,49%  26,39% 52,24%  34,92%
Praha 3243%  25,69%  26,79% 29,19%

Celkmr',r soucet 100,00% 100,00% 100,00% 100,00%
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Sportovni management — data a ana
Microsoft Access

* Microsoft Access je systém spravy databazi vytvoreny spolecnosti
Microsoft (soucasti baliku Microsoft 365)

 Umoznuje vytvaret a spravovat databaze pomoci rozhrani drag-and-
drop (pro tvorbu databaze Ize vyuzit Sablony)

e obsahuje navrhar dotazu, ktery umoznuje extrahovat data z tabulek
na zakladé uzivatelem definovanych kritérii.

* Integrace s jinymi aplikacemi (Microsoft WORD/EXCEL...)
* Tvorba dotazu (vybérové a akéni)
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Sportovni management — data a ana
Microsoft Access a relacni databaze

e Zakladni typy relaci v Accessu
* Relace typu 1:N
* Relace typu N:N
e Relace typu 1:1

* Relace v aplikaci Access pomaha pri kombinovani dat ze dvou (a vice)
ruznych tabulek -> relace umozni Accessu urcit, které zaznamy z
tabulek slouci v sadé vysledkl (podporuje synchronizaci apod.)

 Tvorba relaci -> relacni databaze



Sportovni management — data a ana
Microsoft Access

« Databazove nastroje -> Relace

* Relaci mezi tabulkami vyjadruje ,cara” relace mezi tabulkami v

okne relace

] >
%5 Relace

/
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Sportovni management — data a analyzy
pokrocila statisticka analyza a zpracovani dat

* Prehled znamych statistickych platforem a platforem pro spravu dat:

IBM® SPSS® Statistics @ SQL %
Python P Jamovi 0

R software R MySQL AN

My




CRM systemy

* CRM = Customer Relationship Management

e Efektivni systémy, které mohou slouzit k evidenci, tridéni,
automatizaci a vyhodnocovani udaju o zakaznicich -> nasledné
efektivnéji vyhodnocovat obchodni aktivity spolecnosti.

* spravujici udaje

* napr. kontakty, historie komunikace, informace o vyjednanych obchodnich
podminkach, konkrétni nabidky, faktury nebo jiné dokumenty, apod.

* Pred vybérem CRM lJe treba detailné zvazit veskeré moznosti a
pozadavky (rovnéz zalezi na velikosti podniku, zaméreni apod.)



Priklady vyuziti CRM systemu

U&etnictvi
* Fakturace
* Financni vykaznictvi
* ZvySeni prodeje vstupenek
» Ziskani podpory od sponzort

Vedeni klubu
* Sprdva tymu a soupisek
* Rozpisy trénink( a zapasu

Zakaznicky portal
* Propojeni s platformami socialnich médii (Facebook, Twitter)
* Pfistup k prihlaseni ¢lena — zobrazeni U¢td, nadchazejicich uddlosti a registrace pfistupu

Sprava zakaznikl
* Vytvoreni podrobného profilu fanouska
* Snadné zobrazeni a Uprava zakaznickych uctd
* Hromadna e-mailova komunikace (pfizplisobené zpravy nebo propagace akci)
* Historicka data (platby, vyjimky, Iékarské a kreditni karty)



Prakticka cast

MODELOVANI SPORTOVNIHO PROSTREDI



Virtualni realita

e Virtualni realita (VR) je pokrocilé rozhrani (¢lovék-pocitac), které
simuluje realistické prostredi.
* Umoznuje aktivné se pohybovat v prostredi
e Zkoumat véci z rliznych pohledt
* Uchopit a pretvaret prostredi

e vyuziti rozsSirené a virtualni reality ve sportu prinasi vyznamné zmeény
ve zpusobu, jakym lidé vnimaji a uzivaji si sportovni udalosti.



Virtualni realita

* Tzv. druha vlina VR -> v roce 2012, projekt Kickstarter s nazvem Oculus
Rift, s cilem poskytnout verejnosti cenové dostupny a vysoce kvalitni
displej, dosahl cile 250 000 dolaru za méné nez 24 hodin -> V dobé,
kdy Kickstarter skoncil (od ¢ervna 2012 do 1. zari 2012), ziskali 2 437
429 dolaru.

* Prvni vyvojova sada Rift, DK1 (2012/2013) - slabsi specifikace, nizké
rozliSeni a nevyhovuijici design -> Druha vyvojova sada Rift, DK2(2014)

* Porovnani Rift DK1 a DK2: https://riftinfo.com/oculus-rift-specs-dk1-
vs-dk2-comparison



Virtualni realita

* Rozsirena realita
* Jednou z rozsirenych aplikaci VR ve sportu je napf. systém Hawk-
eye. Hawk-eye je pocitaCoveé reseni rozsirené reality, které se
pouziva v mnoha sportech, jako je tenis, badminton, fotbal a
volejbal

e Jak se virtualni realita odlisuje od rozsSirené?



BIM (Building Information Modeling)

* Proces, jenz je uplatnovan zejmeéna v oblastech architektury, inzenyrstvi a
stavebnictvi

* Indikativni vycet benefitu:

Udrzitelnost projektu

Bezpecnost a ochrana zdravi

Koordinace

Transparentnost

Zpracovani dat

Rizeni naklad(

Sprava a udrzba majetku (budov)

* BIM navrzen Eastmanem modifikuje digitalni proces prezentace budov

-> %ilelm je centralizovat informace o projektu do digitalniho informacniho
modelu



BIM (Building Information Modeling)

* BIM pristup k modelovani sportovniho pavilonu pro univerzitni vyuziti

* Sila BIM tkvi v informacich
e ->zvyseni presnosti a eliminace komunikacniho Sumu

Typické zejména pro vétsi projekty, ve sportovnim odveétvi se jedna zejména o
budovani a spravy stadiénu

Prikladem vyuziti BIM muze byt Mistrovstvi svéta ve fotbale 2022 v Kataru,
kde se uvadi, ze prostrednictvim BIM bylo usetreno priblizné 40% investiCnich
nakladl

e ->Stadion s kapacitou pro 80 000 mist

Co je to BIM? -> https://www.youtube.com/watch?v=Lp8 -x8BmY&t=109s



BIM — Priklad vyuziti
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Prakticka cast cviceni

PRIKLADY VYUZITI ICT VE SPORTOVNIM
ODVETVI



* International (Tl), je
kazdorocCni turnaj
organizovany spolecnosti
Valve

* Prvni International se
konal v némeckém
Koliné nad Rynem
béehem
veletrhu Gamescom
2011 s cilem predstavit
hru Dota 2

The International 2021

The International 2019

The International 2018

The International 2017

The International 2016

The International 2022

The International 2015

Fortnite World Cup Finals 2019 - Solo

Fortnite World Cup Finals 2019 - Duo

The International 2014

15

20 25

Prize pool in million U.S. dollars

Predni eSportovni svetoveé turnaje serazené
nodle celkového prize poolu (k breznu 2023)

30

40.02



Zakladni statistické Udaje z globalniho trhu
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Rozvoj ICT a digitalizace (transparentnost
sportovniho odvetvi)

* Umoznuje volny pristup k rozpoctovym a ucetnim informacim sportovniho
odvétvi -> Typickym prikladem muze byt tzv. rozklikdvaci rozpocet

* Rozklikavaci rozpocet: poskytovani informaci o predpokladanych nakladech
(tzn. Rozpoctu) a skutecnych vydajich (tzn. cerpani)
* Prehledna vizualizace rozpoctu obce s detailnimi daty, ktera jsou
ziskavana primo z jejich ucetnich systém
* Soucast tzv. Open dat = data ve verejné sprave predstavuji informace shromazdéné,
vytvorené nebo financované pravé organy verejné spravy, které jsou bezplatné
poskytované uzZivateldm (zejména obyvatellim) pro opakované pouziti za jakymkoli
ucelem.

* Pfiklad z praxe: Rozklikavaci rozpocet Prahy 10
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Rozklikavaci rozpocet: Praha 10
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Rozvoj ICT a digitalizace (participace na rozvoji
sportu)

* ICT nemaji podstatny vliv pouze na vykon sportovce a poskytovani
informaci, ale dulezitou roli rovnéz zaujimaji pri planovanisportovni

infrastruktury

 Prikladem muze byt rozvoj E-participace -> Participativni rozvoj
sportovniho odveétvi

 Lidé mohou sami vymyslet a rozhodnout, co se ma v misté jejich
bydlisté za obecni (verejné) penize vylepsit.

* Participativnim rozpocétem muzZeme rozumét aktivitou vedeni mésta, ktera
dava prilezitost obyvatelim navrhovat a na zakladé hlasovani prenést vyherni
projekty do reality. Mésta pro tyto ucely vyClenuji ¢ast financi z vlastniho
rozpoctu.
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Nakupovani sportovnich potreb pres internet

 pres internet nakupuje (sportovni potreby) priblizné 13 % populace a
jejich nakupovani je opét vice rozSirené mezi muzi (15,9 %) nez
zenami (9,6 %).

* Osoby, které nakupuji sportovni potreby online, podle vékové

struktury,

celkem 16-24 let 25-34 let 35-44 let 45-54 let 55-64 let



Myzone

* Myzone
* Myzone je inovativnhi nositelny systém zalozeny na tepové
frekvenci, ktery vyuziva bezdratovou a cloudovou technologii k
presnému sledovani vasi fyzickeé aktivity.
* poskytuje prehled o fyzické aktivité kazdého jednotlivce o
efektivnosti cviceni formou zejména meéreni srdecniho tepu,
ukazatel ,,spalenych kalorii, méreni ¢asu cviceni apod.



InBody

e princip rozdilného Sireni elektrického proudu nizké intenzity v ruznych
biologickych strukturach umoznuje urcit:
* mnozstvi podkozniho tuku
* mnozstvi utrobniho tuku
* mnozstvi vody v téle
* mnozstvi minerald v téle
* zhodnoceni svalové nerovnovahy
* stanovi bazalni metabolismus
e zhodnoceni a doporuceni na upravu hmotnosti




Priklady faktoru, které mohou ovlivnit
vysledky mereni

1.0kolni teplota
2.Umisténi elektrod
3.Priprava kuze
4.Hydratace organismu

5.(ne)shodné podminky — idealnim stavem je opétovné meéreni za
stejnych podminek

6. Spatné ocisténé elektrody / Spatna pozice téla testované osoby
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InBody — priklad schématu
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Spinometrie

e Spirometrie je fyziologicky test mérici objem vzduchu, ktery pacient
vdechuje nebo vydechuje v zavislosti na Case

* Vlystupem ze spirometrického vysetreni je dechova krivka s radou hodnot.
e Vysvétlivky:

* FVC je celkovy objem vzduchu, ktery vydechnete z plic pri vydechu po
hlubokém nadechu.

* FEV1 je objem vzduchu, ktery pri tomto vydechu vydechnete za 1 sekundu.
* FEV1/FVC je pomér obou hodnot -> ukazuje na miru dechového postizeni.
* Odkaz na video: Spirometrie - video




Spinometrie

* \lysledek prezentuji dva grafy a
sloupec Cisel.

-> Prvni graf ukazuje zavislost
objemu plic na Case,

-> Druhy graf znazornuje zavislost
prutoku vzduchu dychacimi
cestami na objemu plic.

-> Na zakladé tvaru téchto krivek a
stanovenych hodnot Ize jiz ¢asto
odhadnout typ plicni nemoci

pratok (1/s)

pratok (I/s)

0 1 2 3 4 5 ]

objem ()

pruatok(l/s)

prutok (I/s)

pratok (I/s)

pratok (I/s)

3 5 6
objem (1)

objem ()
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