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Uvod

Moderni vyuka na vysoké skole prochazi v soucasné dobé jednou z nejvétsich premén ve své historii.
Postupny ndastup technologii zastupujicich pfitomnost vyucujiciho umozfiuje nebyvalé zvyseni
potencidlu uceni se kazdého studenta. Diky technologiim se mizeme ucit rychleji, levnéji a také
kvalitnéji. Za nejuspésné;jsi model soucasného digitalniho vzdélavani Ize povazovat interaktivni MOOC
kurzy, (Massive Open On-line Courses). Tento Uspéch je dan pozitivnim vztahem mladych generaci
k digitalnim technologiim. MOOC kurzlm se jako viibec prvnim podafilo kombinaci multimédii, klicové
interaktivity prostfedi a kvalitné pfipraveného obsahu vzdéldvacich kurz( zdsadné zvysit motivaci
studentl k uceni. Tyto principy s vysokou efektivitou poméru vynosu uceni a naklad na dostupnost
vzdélavaciho obsahu budeme v metodice vyuZivat.

Metodika pro tvorbu vzorovych smisenych a distancnich forem vyuky v praxi

Cilem metodiky je vytvofit navod pro tvorbu vzorovych smiSenych a distancénich forem vyuky
prostiednictvim digitalnich nastroji LMS systému Moodle. Tato metodika se zaméfuje na strategii
postupného vytvareni kvalitniho Moodle kurzu zaloZzeného na principech konstruktivismu s diirazem
na multimedidlnost, interaktivitu, individualni pfistup ke studujicim a zkuSenostni uceni.

Clenéni metodiky

Metodika md nasledujici strukturu:
1) Tvorba struktury Moodle kurzu, spravné nastaveni prostredi kurzu
2) Tvorba obsahu Moodle kurzu podle didaktickych zasad
3) Tvorba multimedialnich opor
4) Editace a evaluace kvality Moodle kurzu

Metodika v sobé zahrnuje nékolik ¢asti. Uplni novacci by se méli zaméfit na $ir$i sezndmeni s LMS
Moodle prostfednictvim zakladnich skoleni na UTB. Ty jim nabidnou moZnost seznamit se a pochopit
funkce LMS Moodle a jejich vyufZiti ve vyuce. Pro tyto Ucely slouzi také Ptiloha Il této metodiky, ktera
shrnuje zakladni poznatky o LMS Moodle. Pfehledné rozdéluje moduly na zakladni, tedy vhodné pro
pouziti pro vSechny typy kurzl a nasledné rozsitujici (nahraditelné) a specifické moduly tretich stran.
Metodika tvorby struktury Moodle nabizi mozné reSeni postupné vystavby Moodle kurzu v ramci ¢ty
zakladnich drovni. Tyto Urovné jsou pojmenované MO — Zakladni kurz, M1 — Pasivni kurz, M2 — Aktivni
kurz a M3 — Interaktivni kurz Moodle. Tato metodika nabizi rovnéz online Sablony téchto drovni kurz
ke staZzeni, aplikaci a vlastni modifikaci. Tyto Sablony jsou uloZeny v moodle.utb.cz, v kurzu Metodika.
V prvni ¢asti metodiky si tedy osvojite postupy, jak zacit tvorit kurz podle vybrané sablony a mlze ho
postupné rozvijet az po Uroven, kterd vam i studentlim bude vyhovovat.

Druha ¢ast metodiky tvofi obsah Moodle kurzu s vyuzitim didaktickych zasad, vysvétluje vztah mezi cili
kurzu, vysledky uceni a soucasnymi trendy vyuky. Vysvétluje pojem smiSené vyuky, oznacované jako
Blended Learning a jeho vyuZiti v kombinaci s ndstroji a moduly Moodle. S planovanim vyuky také
souvisi planovani studijni zatéZe student( tak, aby jejich studium a naplnéni cil( studia bylo v uréeném
Case jednoho semestru dosazitelné. Studijni zatéZz studentl je dle ECTS dana pocétem hodin
odpovidajicim poctu kreditll a pouze mensi ¢ast je tvorena pfimou vyukou. Moodle muize vhodné
pracovat s celou ¢asti studentovy studijni zatéZe. Ve druhé ¢asti metodiky si osvojite nékteré didaktické
zasady pro planovani kurzu a sestaveni obsahu kurzu.

Treti ¢ast metodiky se zabyva tvorbou multimedialnich vzdélavacich opor a jejich vhodnych konceptech
a nastavenich digitalniho obsahu v LMS Moodle. Nataceni videa je spojeno s ¢asti tvorby obsahu tak,
Ze spolecné vytvari takzvané vyukové lekce. Vyukové lekce v sobé spojuji ¢ast vykladu obsahu
(pfednaska, text, obrazky, PowerPointové prezentace, video, audio, animace atd.) a ¢ast testovani
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znalosti ziskanych z uvedené lekce, prostrednictvim testd a kvizli. Obsah vloZzeného vyukového videa
musi mit nalezité atributy, musi byt konstruovano s ohledem na kognitivni zatéz studenta, s vyuzitim
prvkd Storytellingu® a vyukovych scénaf tak, aby tento multimedialni obsah podporoval aktivni uéeni
studentl. Ve treti ¢asti metodiky si osvojite zakladni koncepty tvorby multimedialnich opor pro vyuku.
Ctvrtd ¢ast se zabyva editaci a evaluaci Moodle kurzil a jejich obsahu. Metodika doporuéuje vyuZiti
vyhradné modul(, aktivit a ¢innosti systémd LMS Moodle, Turnitin a MS Teams. Aplikace tretich stran
nedoporucuje. Vsechny ¢asti navrzenych Moodle kurzl jsou tedy plné editovatelné a zalohovatelné
v prostfedi LMS Moodle. Evaluace stavajici irovné vasich Moodle kurz( si klade za cil pfedevsim ukazat
moznost dalSiho rozvoje a motivovat pedagogy k jejich dalSimu rozvoji do budoucna. Ve Ctvrté ¢asti si
osvojite zplsob digitalniho mysleni o budoucim rozvoji Moodle kurzd.

Novost metodiky

Metodika prinasi efektivni a inovativni zplsoby a metody prace s digitalnim prostfedim pro vyuku.
Na zakladé pozadavki Projektu Narodniho Planu Obnovy (NPO) ADAPT ma tato metodika nejen posilit
miru odolnosti vysokoskolskych vzdélavacich instituci v pripadé pandemickych a jim podobnych
udalosti, ale také priblizit nové, digitdlni formy vyuky modelim uceni generace Z v souvislosti
s rostoucimi poZzadavky na digitalni dovednosti absolvent(l. Prostfednictvim Digitalizace studijnich
programU (DISP) rozsifuje Univerzita Tomase Bati sféru dopadu svych vzdélavacich aktivit za hranice
univerzity s cilem stat se v budoucnu univerzitou bez zdi, kterd bude schopna efektivné vzdélavat
studenty na ddlku. Pfedlozena metodika je nastrojem podpory pro pedagogy, ktefi chtéji efektivné
a interaktivné vyuzivat moderni vyukové technologie LMS (Learning Management System) Moodle,
v kombinaci s multimedialnimi oporami, pro zvyseni kvality a efektivity vyuky formou digitalizace
vyukového prostiedi a vyukovych material(. PomUze jim planovat, realizovat a zlepSovat vyuku tak,
aby byla pro studenty prehlednd, zajimava, efektivni a pfinosna.

Prijemci metodiky
Metodika je uréena pro pedagogické pracovniky UTB, ktefi maji zajem rozvijet své kompetence
v oblasti Moodle a digitalnich nastroji pro vSechny typy vyuky.

Svymi podnéty, pfipominkami a recenzemi k této metodice prispél také tym kolegl pracovni skupiny
pro digitalizaci.

Vsem dékuji za vynikajici spolupraci!
Vsem koleglim, tém, ktefi s Moodlem zacinaji i tém, ktefi uz s Moodlem pracuiji,

preji hodné Uspéch pti tvorbé kvalitnich digitalnich opor a Moodle kurzi!

Martin Mikeska

1 Storytelling je interaktivni uméni vyuZivajici slova a akce k odhaleni prvkd a obrazli pfibéhu a zaroveri podporujici posluchadovu
predstavivost. Zdroj: National Storytelling Network, 2020
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OBECNA CAST: ZAKLADNi POJMY A TEORIE
1. Struktura Moodle kurzu

Nastaveni struktury Moodle kurzli je dano cilem predmétu, pro ktery je sestaven, vysledky uceni, které
ma kurz pfinést a studijni zatézi, ktera je dana poctem kreditl dle ECTS. Aby obsah vyuky odpovidal
cilim pfedmétu, vysledkim uceni, potfebam a ocekavanim student( a pedagogl, je nutno dodrzovat
nékteré kroky a zasady shrnuté v metodice Q-RAMu a vysledk( uceni:

e Stanoveni SMART vzdélavacich cilti a vysledkd uceni. Jedna se o zamyslené vysledky vyukové
¢innosti, kterymi se garant ¢i pedagog pfi své praci fidi. Cile by mély byt konkrétni (SPECIFIC),
méritelné (MESURABLE), dosaZitelné (AGREED UPON AND ACHIEVABLE), realistické
(REALISTIC) a ¢asové omezené (TIME-BASED).

e Vybér vzdélavacich ukolu a cinnosti v kurzu. Jedna se o prostiedky, kterymi garant, pedagog
a studenti pracuji s obsahem kurzu. Ukoly a &innosti by mély byt adekvatni ke zkusenostem
a schopnostem studentd a mély by byt rozmanité a smysluplné, aby je zaujaly.

e Vytvoreni ¢asového planu jednotlivych vyukovych lekci (hodin) — viz ptiloha Il. Jedna se
o posloupnost vybranych tkold a ¢innosti pro danou lekci. Garant a pripadné pedagog by mél
odhadnout, kolik ¢asu studentiim jednotlivé Ukoly a ¢innosti zaberou, a stanovit jejich poradi
podle dulleZitosti.

e Priprava ucebnich opor kurzu. Garant ¢i pedagog ptipravuji fyzické Ci digitalni materialy, které
podporuji proces vyuky a uceni, jako jsou skripta, pracovni listy, protokoly, modely,
audiovizualni pomlcky a digitalni materialy, multimedialni soubory, digitalni vyukové lekce,
které tvofi v souhrnu Moodle kurz atd.

e Hodnoceni pfipravy studentt. V této zavérecné fazi pripravy se garant ¢i pedagog rozhoduje,
jakym zplUsobem bude sledovat a hodnotit vysledky vyuky a poskytovat studentlim zpétnou
vazbu.

Pti koncipovani a strukturovani obsahu vyuky by mély byt dodrZzovany nasledujici zasady:

o Sladéni obsahu s ucebnimi a vzdélavacimi standardy. Garant musi zndt dokumenty
a vzdélavaci standardy, které definuji o¢ekdvané vysledky uceni a kompetence studentu.

e Analyza obsahu vyukovych materialQ. Garant musi vytvofit logické struktury a vazby mezi
pojmy, operacemi a ¢innostmi souvisejicimi s obsahem.

o Zohlednéni predchoziho a nasledného uciva. Garant musi pfi tvorbé kurzu zohlednit
predchozi znalosti a dovednosti studentli a navaznost a provazanost obsahu na predchozi
a nasledné ucivo. Mél by se také zamyslet nad efektivitou a kvalitou vyuky a v pfipadé potieby
vyuku upravit.

1.1 Zdkladni pojmy, ndstroje a stavebni moduly Moodle kurzu

Pro optimalni vyuZiti Moodle je nutno znat technologické moZnosti tohoto systému tak, aby prace
v Moodlu byla efektivni a uZiteCnda pro obé participujici strany — pedagogy istudenty. Moodle
predstavuje vzdélavaci platformu LMS (Learning Management System), ktera byla koncipovana s cilem
poskytnout pedagogiim a studentlm jednotny, robustni a bezpecny systém pro vytvoreni vysoce
personalizovaného vzdélavaciho prostfedi. Tato platforma, vyvijend vice nez 20 let s dirazem na
socialné konstruktivistickou pedagogiku, nabizi vykonnou sadu nastroji orientovanych predevsim na
potifeby studentl generaci Y, Z a mladsi. Moodle (aktudlni generace Moodle 4) predstavuje digitalni
interaktivni prostifedi podporujici proces vyuky, které vhodné rozsifuje moznosti klasického uceni, ale
nabizi také vysoce flexibilni sadu nastroji pro podporu smisené vyuky i plné distanénich kurzl (viz
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pfiloha Il1). Diky jednoduchému webovému rozhrani kompatibilnimu také s mobilnimi zafizenimi a diky
dostupné dokumentaci? (mimo jiné kurzy organizované a zajistované na UTB Oddélenim lidskych
zdrojll) je uéeni v Moodle a jeho pouzivani do velké miry intuitivni. Bez ohledu na velikost skupin
studentd v kurzech — od malych aZ po stovky studentl— je Moodle schopen zpracovat a zobrazit
digitalni obsah kurz( vZdy konzistentné a dostupné pro vSechny uZivatele. Kurzy Moodle Ize pouzivat
na nékolika Urovnich pfistupu a zapojeni jednotlivych ¢innosti.

Pro potteby této metodiky byla v rdmci této metodiky vyvinuta vlastni klasifikace jednotlivych Urovni
kurzt Moodle:

e MO Zakladni kurz

e M1 Pasivni kurz

e M2 Aktivni multimedialni kurz

e M3 Interaktivni multimedialni kurz

Tyto urovné Moodle kurzli od zakladniho MO azZ po interaktivni M3 Ize postupnym pfidavam ¢innosti
modulli a funkcionalit rozvijet a navazovat. Vyhodou tohoto navrzeného reseni je moznost planovani
a fizeni jednoduchych, postupnych krokl v budovani Moodle kurzi za podminek, kdy UTB nedisponuje
vlastnim servisnim centrem pro design a tvorbu smisené a distancni vyuky.

1.2. Tvorba obsahu Moodle kurzu

Kazda tvorba obsahu Moodle kurzu zacind v hlavé pedagogy a tvofi se idealné na papife, na ktery
muzete nakreslit mapu kurzu, ktery budete v Moodle tvofit. Z mapy kurzu, kterou si vytvofite v rdmci
prilohy Il uvidite, které moduly Moodle potrebujete. Nasledné si muizete v Moodlu vybrat Sablonu
kurzu® (MO, M1, M2 a M3 podle vy$e uvedené klasifikace), kterd bude nejbliZze vasim pFedstavédm,
stahnout si ji z vyukového Moodle kurzu na moodle.utb.cz, nahrat ji do svého kurzu a doladit podle
potieb vasi vyuky. Posun ve strukture a v tvorbé on-line kurz( ilustruje obr. 1.

Tvorba Moodle kurzu

Otazky pFed zacatkemtvorby kurzu

Otézky Rohlikové +Vejvodova (2012) Otézky Mikeska (2023) NavrZzena metodika

Co je cilem kurzu? Jak vytvorit Blended Learning VyuZitl digitalniho prostiedia
Kdo je adresat kurzu? Moodle kurz zaloZeny na 9 digitalnich opor knihoven pro
Kolik student( bude v kurzu? vysledcich uceni? efektivni naplné&ni cilé kurzu

Jaky je pomér mezi kontaktni a | |

VyuZzitl synchronnich i

vyukou v kurzu? Jak vytvoFit kurz se synchronnimi * asynchronnich prvkii wuky pro

Bude mit kurz tutora? Jaky bude i asynchronnimi prvky vyuky? organizaci efektivniho vzdélavaciho
charakter obsahu kurzu? digitalniho Moodle kurzu

Jaké muitimedialni komponenty . : -
Ize v kurzu vyugit? Jak vytvorit vyukové lekce zaloZzené VyuZiti vyukovych lekci pro propojeni

Jak predejit studentovou 9 na scénafich (SBL), multimédiich a teorie a praxe formou muitimédii,
pouZit je k aktivni komunikaci se piikladd a cviteni dostupnych online

pocitu izolovanosti?
studentem? odkudkaliv. 24/7/365

Jaky bude Zasovy plan kurzu?

Obr. 1 — Otazky pred zacatkem tvorby kurzu (adaptace otazek dle Rohlikova a Vejvodova, 2012)

2 7akladni dokumentace Moodle odstupna on-line: https://docs.moodle.org nebo naptiklad pro akademiky MUNI: Moodle: ndvody pro
uZivatele (muni.cz)

3 On-line kurz na Moodle, kde najdete viechny potfebné materialy ke staZeni: https://moodle.utb.cz/course/view.php?id=28510

8
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Tvorba Moodle kurzu by se méla zamérovat nejen na cile a obsah kurzu, ale také na potfeby a zajmy
studentd, ktefi se do kurzu zapisi. Pokud jiz mate hotové opory daného predmétu ve formé text(
ve skriptech nebo v jiném textovém editoru, neméli byste je jen jednoduse kopirovat do Moodle kurzu.
DavodU pro toto je rada, ale nejdlleZitéjsi je, Ze obrazovka se necte jako kniha. Jedna obrazovka by
méla obsahovat aZ o polovinu méné textu nez jedna strana skript. Méli byste si tedy nejdfive poloZit
nékolik zasadnich otazek, které nasledné ovlivni podobu a kvalitu vaseho Moodle kurzu (viz obr. 1).

Obsah a struktura Moodle kurzu zdlezi predevSim na jeho cili. Teoretické discipliny je vhodné
koncipovat do vykladového, prednaskového prostredi vyukovych lekci. Naopak, kooperativni typy
vyuky je mozné koncipovat jako workshopy. Ve vSech prostfedich vSak mohou multimedialni prvky
pomoci studentim Iépe pochopit ucivo. Pro jazykové Moodle kurzy staci vyuZivat audionahravky, kurzy
pripadovych studii a praktickych dovednosti budou zfejmé preferovat videonahravky k nazorné ukazce
postuptl. Moodle kurzy napfi¢ vSsemi obory studia mohou vyuzit vizualizaci obrazk(, animaci ¢i grafické
prvky vhodné k ilustraci pojmQ a jevl (nastroje PowerPointu), kurzy pfirodnich a technickych véd
mohou vyuzit pro tvorbu obsahu kurzu multimédia k simulacim ¢i k zobrazeni zkoumanych procesu.
Prostfedi Moodle kurz(l se v poslednich letech posunulo k vysoké mite univerzalnosti, kdy specifické
zaméreni na studenta, skupinu, styl vyuky lze flexibilné vramci nastaveni moduld ménit
a prizplsobovat potfebam vyuky. Jeden kvalitné navrzeny/sestaveny kurz tak |ze pouZit jako zéklad pro
prezencni, smiSenou (na UTB oznacovanou jako kombinovanou) i distan¢ni vyuku prostfednictvim
rGznych nastaveni ¢innosti a aktivit v ¢ase, parametrickych nastavenich ukol(, cvi¢eni a vystupd.

1.2.1 Digitalni prostredi a digitalni opory

Posun této metodiky od plvodnich myslenek vyucovacich metod na vysoké skole (Rohlikova
a Vejvodova 2012) k soucasnosti je dan technologickymi moZznostmi Moodle kurzd, zapojenim Blended
Learningu®, vhodnou kombinaci synchronni a asynchronni vyuky a dostupnosti rdznych udrovni
vyukovych materiald kdykoliv a odkudkoliv, v libovolném mnoZstvi opakovani. Poslani kazdého kurzu
spociva v naplnéni jeho cile, predani znalosti, dovednosti a zprostfedkované zpusobilosti studentim
v ramci ¢asového ramce kurzu. Vzhledem k typu vyuky na vysoké Skole jsou cile kurzu dany profilem
absolventa, ktery odpovida studijnimu programu, slozeného z profilujicich predmétl. Pfi tvorbé
obsahu kurzu je tfeba brat v potaz rovnéz moznou odbornou erudici student(, kdy studenti predevsim
kombinovaného studia mohou mit Sirsi praktické zkusenosti a je tedy vhodné vyklad i vyuku prizpasobit
jejich vzdélavacim potifebam. Tuto vyhodu erudice kombinovaného studenta ale dnes do jisté miry
stird zapojeni multimédii, kterd, pokud jsou vhodné koncipovana, mohou fadu praktickych prikladd,
pripadovych studii ¢i ukazek z praxe vhodné alternovat i pro studenty prezenéniho studia. Ukoly
a cviceni v ramci kurzu by mély byt zvoleny tak, aby studenty vhodné zapojovaly do déni v kurzu.
Casova naroénost a nastaveni kurz( budou obsahem dalSich ¢asti, nicméné primarné plati, ze maji byt
sestaveny tak, aby zajistily co nejvyssi miru interaktivity a nabidly studentiim rychlou a flexibilni
zpétnou vazbu, ktera je velmi pfinosna predevsim z pohledu formovani kritického mysleni studentd.
Kritické mysleni by mélo byt rozvijeno také prostfednictvim diskusi v ramci ptimé vyuky, ktera tvori
podstatnou a daleZitou soucast prezencni i kombinované vyuky na UTB. Tomu je pfizplsobena také
struktura obsahu sluzeb Knihovny UTB, ¢imZ jsou vytvoreny pfedpoklady pro vysoce efektivni smiSenou
vyuku (Blended Learning).

4 ,Blended Learning (BL) = smiSend forma vzdéldvani, kterd predstavuje idedini kombinaci toho nejlepsiho z obou svéti. Blended learning je
prezencni vyuka s e-learningovou podporou, kterou Ize vyuZit v béZnych hodindch, ale také v domdci pripravé. Tedy pocitacové gramotny
pedagog bézné vyuZivd ve svych hodindch funkcné a efektivné techniku tak, aby mélo jeji pouZiti Zadouci vzdéldvaci efekt.” (Kopecky, 2006)
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MoZnosti vyuziti moZznosti Blended Learningu, tedy smisenych (kombinovanych i distan¢nich) forem
vyuky plyne mimo jiné z Metodického pokynu NAU k vyuZivani prvkd distanéniho vzdélavani
v prezencni formé studia (viz Pfiloha 1) a je logickym vyusténim béZného poutZiti digitdlnich opor
pfipravenych v dobé covidu. Je samoziejmé, Ze je potfeba vyuZivat pouze ty ¢asti smisSené formy vyuky,
které vedou k naplnéni cile kurzu a jeho vysledkd uceni. Nova forma digitdlnich kurz( nabizi
talentovanym studentim mozZnost dozvédét se prostiednictvim dalsich elektronickych zdroji o dané
problematice vice. Zaroven miZeme vytvofrit velmi kvalitni informacni bazi také pro studenty, ktefi maji
zdjem si nékteré chybéjici souvislosti probirané latky dostudovat. Timto zplsobem Ize ovlivnit také
jejich pfipadnou studijni nedspésnost.

1.2.2 Vyuziti synchronnich i asynchronnich prvkt vyuky

Synchronni vyuka probiha v redlném case a umoziuje okamzitou interakci a zpétnou vazbu, avsak
vyZzaduje, aby vSichni Ucastnici, studenti a pedagogové, byli k dispozici ve stejny ¢as. Asynchronni vyuka
umoznuje studentiim studovat podle vlastniho tempa a casového rozvrhu, poskytujice praci
s materialy (digitalnim obsahem) v Moodle kurzu kdykoliv a odkudkoliv, coz ale m{iZze sniZzovat moznost
interakce a vyZaduje vétsi sebedisciplinu studentl. Vhodna kombinace obou zplsob( mlze pfinést
maximalni efektivitu studia. Digitalni Moodle kurzy jsou ve svych nastavenich velmi variabilni, jejich
limitem je pouze zacatek a konec kurzu. VSe mezi tim je dano volbou a rozhodnutim pedagoga
a studenta. Lze tedy vytvofit kurz, ktery bude zaroven synchronni pro vybrané cinnosti a aktivity
a asynchronni pro jiné vybrané ¢innosti a aktivity. Primarné je kurz z podstaty e-learningu asynchronni,
ale pokud pridate k jednotlivym ¢innostem néjaky termin, napt. termin synchronni prednasky, stava se
tato ¢ast synchronni vyukou. Tento model zaroven umoznuje dodrZzovat harmonogram akademického
roku, harmonogram pfipravenych témat v jednotlivych tydnech ¢i blocich bez ohledu na pocet svatki
¢i jinych omezeni (napf. karanténa, hygienickd uzavéra), které v prlbéhu semestru nastanou.
Synchronni (Ziva) vyuka mlzZe byt az do vySe 8 % z celkového objemu (viz Pfiloha 1) nahrazena
asynchronni vyukou typu kurzu Moodle, jeho ¢asti obsahujici aktivity a ¢innosti typu lekce a Ukoly atd.

1.2.3 Vyuziti interaktivnich multimedialnich vyukovych lekci

Za posledni dvé dekady se styl vyuky v digitalnim prostredi zasadné zménil. PGvodni zasilani email(
a CD s off-line u¢ebnimi materialy znamé z konce devadesatych let minulého stoleti, by dnes jiz nemélo
existovat. Klicové funkce vyuky postupné prevzal internet s nepretrzitym on-line pfipojenim a LMS
Moodle doplnény konzultacemi ¢i dokonce vyukou pies MS Teams. Tato kombinace byla v dobé Covidu
nejkvalitnéjsi mozZnou alternativou k prezencni vyuce. Interaktivni vyukové lekce spojené s nazornym
vyuzitim multimédii nabizi Siroké propojeni teorie, prikladl, cvi¢eni a praxe, dostupnych on-line
kdykoliv (24/7/365) a odkudkoliv. Pfednasky odbornik(i z praxe mohou byt zaznamenany pro Sirsi
pouziti napfi¢c vSsemi formami studia. Lze srovnavat a pozorovat trendy a vyvoj jednotlivych
vyucovanych predmét(l a oblasti v ¢ase, je moZné poucit se z chyb, protoZe tyto zaznamenané chyby
Ize identifikovat a popsat. Je mozZné stavét na posunu v oboru, protoze se miZzeme kdykoliv podivat na
to, jak svou préci vykonavaji nejlepsi odbornici z praxe. Z téchto zavérl plyne doporuceni pro tvorbu
Moodle kurzu:

Predmét predstavujici 5 kreditt dle ECTS predstavuje studijni zatéZ studenta 125-1505 hodin studijni
zdtéZe. Primd vyuka tvori 28-56 hodin prezenéniho studia za semestr. Kombinované studium md za
semestr priblizné 10-20 hodin primé vyuky. Pldnujte tedy nejméné 70% vyuky pro studenty jako
asynchronni vyuku, kterou studenti budou realizovat prostfednictvim kurzu v Moodle.

5 Studijni zatéZz na UTB neni jednoznacné definovana vnitini normou nebo predpisem. Pouze FHS ma stanovenu vnitini zatéZ v hodnoté
1 kredit = 30 hodin. U ostatnich fakult je tfeba dosledovat akreditacni spisy, ve kterych je studijni zatéZ k jednotlivym predmétim uvadéna.
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Pokud chcete studenty motivovat k vysoké Ucasti a uceni, méli byste se pokusit pfi planovani kurzu
studenta vtahnout do budouciho déni kurzu a vytvofit digitdlni studijni prostredi, které bude podobné
klasickému, soutéZivému, otevienému, diskutujicimu, zdbavnému ale i kritickému studijnimu
prostfedi. Jednoznacnym cilem Moodle kurzu je zapojeni studentl do studia prostfednictvim co
nejvice vjemu. VyuZijte technologie Moodle pro vsestranné zapojeni studenta do studia tim, Ze kurz
bude interaktivni, multimedialni a tim také zajimavy. MiZete pouZit i humor a zabavu, samoziejmé
s citem pro véc, a vyuZzit je také pfi multimedialnim zpracovani kurzu. Napfiklad mizZete pouzit virtualni
animované pravodce (avatary), ktefi s humorem pomahaji studentlim orientovat se v kurzu. Zabranit
nudé a stereotypu lze pestrosti kurzu, rdznymi ¢innostmi, Gkoly, texty i multimedialni prvky. Rovnéz
diskuse, tymova prace, kontakt s pedagogem a s ostatnimi studenty jsou motivacni prvky. Diskuse
nejen uspokojuji socidlni potreby, ale také rozvijeji poznavaci a vykonné potreby, protoze propojuji
spolecny cil, ukol, skupinu a jednotlivce ve vzajemnych vztazich a spolupraci. Studenti jsou také vice
motivovani, kdyZ si mohou sami vybrat z nabidky rlznych aktivit tu, kterda nejlépe odpovida jejich
zkuSenostem, zaméreni nebo temperamentu. Stald pozitivni zpétna vazba, uZitecné rady, navrhy na
zlepsSeni, prevence chyb, povzbuzovani, testy a autotesty — to vSe pomaha udrzet motivaci student(.
Aby on-line kurz byl pro studenty vyzvou, je tfeba zarazovat ukoly, které vyZaduji tvorivé mysleni.
Pokrok ve studiu musi byt realny, ukoly, cviCeni, testy i autotesty by mély byt pfizplsobeny Urovni
a schopnostem studentu. Toto je cesta, jak Ize dosahnout efektivniho Moodle kurzu.

1.3 Postupna tvorba urovni Moodle kurzu M0, M1, M2, M3

Vyuzit efektivné viechny soucasné technické moznosti Moodle kurzu je komplexni Ukol. Pfedstavena
metodika pracuje s faktem, Ze pfiprava komplexniho multimedialniho interaktivniho kurzu na prvni
dobrou neni lehky ukol. V prvni fadé je potieba vyresit smér sdileni od pedagoga ke studentovi —
sdileni obsahu pro vyuku, a ve druhé fadé sdileni od studenta k pedagogovi — nahrani tkold, testy,
zkouseni a dalsi zpétna vazba. | za predpokladu, Ze znate svij predmét vyborné, mohou nastat
komplikace technického charakteru, které znemozni nékterou z vasi dosavadni praxe v kurzu Moodle
realizovat. Velmi dlleZité je vnimat a pracovat s limity technologie LMS Moodle. Pravdou je, Ze pokud
ocekavate prevod papiru na digitdl v poméru 1:1, neni to mozné. Prednasky je nutné rozdélit na mensi
digitalné zpracovatelné ¢asti, cviceni je nutné algoritmizovat (typicky prevést na vypocty v Excelu),
komplexni priklady rozdélit na mensi ¢asti, protoZe teprve pokud priklad rozdélime na jednotlivé faze,
algoritmy, teprve potom je Ize prevést na priklady v Moodle. Zajimavym problémem, ktery aktualné
resi tym digitalizace, je napfiklad kresleni graf(i v Moodle. | kdyZz Moodle ma nastroj, jak mliZe student
nakreslit graf prfimo do néj a uloZit ho jako obrazek, nemame nikde zaruceno, Ze student ma
technologie kresleni po obrazovce s potiebnou citlivosti, které to v potfebné kvalité podporuji. Tento
fakt ovSsem nijak nebrani tomu, aby zavérecna prace obsahuijici grafy byla realizovana fyzicky na papire
v uéebné. On-line zkousSeni, zejména statnicovych pfedmétl by vidy mélo byt realizovano fyzicky,
nazivo, v pfimém kontaktu studenta a vyucujiciho.

vvvs

to budete ucit, ¢asto ale nevite, jak to technicky jde v prostfedi Moodle ucit. Kazdy stroj, a Moodle je
stroj, ma své vyhody ale také technicka reseni, kterym se budete muset pfizplsobit. Vyhodou tohoto
feseni je ale standardizace formatu vyuky, jeji celkové zprehlednéni pro studenty, které nasledné muze
zasadné zvysit podil efektivni vyuky®. Dosavadni neustalena forma Moodle kurzd bohuZel nuti studenty
hledat opory pokazdé usporadané do jiné, originalni podoby, pracovat s jinou logikou kurzu, sefazenim
témat atd. To vSechno klade vysoké naroky na orientaci studenta ve studijnich oporach ataké to
zvySuje potrebu komunikace jak mezi studenty, tak smérem k vyucujicim. Tento nezadouci stav pak
znamend, Ze namisto toho, aby nam technologie (Moodle) praci usnadnili, nasi praci naopak
komplikuji. Optimalizaci formatu — standardizaci vyuky — sledujeme snizeni vedlejsi negativni kognitivni

6 Charakteristiku jednotlivych modult Moodle a jejich mozné vyuziti v ramci jednotlivych kurzi MO, M1, M2, M3 shrnuje Ptiloha IlI
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zatéze zpUsobené nejasnosti formatu kurzu, formulaci tkoll ¢i nerovhomérnym rozlozenim zatéze.
Zlepseni pozitivni kognitivni zatéZze je podporeno jasnou strukturou kurzu avykladu, navodnymi
a kontrolnimi otdzkami, jasnymi Ukoly, kvalitné formulovanymi testovymi otdzkami ¢imz sledujeme
dosazeni zvyseni kvality a zlepSeni vyukového prostiedi na UTB.

Optimalizacni kroky pro nastaveni hodnoceni vyuky v prostredi Moodle jsou:
1) Nastaveni hodnotici Skaly
2) Nastaveni ¢innosti pro vyuku
3) Nastaveni nastrojl ovérovani znalosti student( (testy, kvizy atd.)

Prvnim nejcastéjSim problémem je nastaveni hodnotici skaly. BéZnym, a ve svété uzndavanym
zpusobem hodnoceni ve vysokoskolském prostiedi je vyuZiti 100 bodové stupnice. Hodnoceni je
jasné, prehledné ajednoznacné. Dané si uvedme na prikladu technickych a ekonomickych obord.
Technické obory maji pro splnéni predmétu pozadavek na ziskani minimalné 50 % = 50 bod( za
semestr, ekonomické obory pracuji se skalou minimdlné 60 % = 60 bodl za semestr. Zdravotnické
obory mohou vyzadovat 70 % i vice. Naptiklad:

MozZna skala pro technické obory: Celkové hodnoceni za semestr musi dosahnout hranice 50 bod( ze
100 pro znamku E. Stupnice hodnoceni je nasledujici:

90 a vice A vyborné

80 - 89,99 B velmi dobie

70-79,99 C dobre

60 - 69,99 D uspokojivé

50 - 59,99 E dostatecné

49,99 a méné F nedostatecné.

Mozna Skala pro ekonomické a dalsi obory: Celkové hodnoceni za semestr musi dosahnout hranice
60 bodU ze 100 pro znamku E. Stupnice hodnoceni je nasledujici:

93 avice A vyborné

85 -92,99 B velmi dobie

77 - 84,99 C dobre

69 - 76,99 D uspokojivé

60 - 68,99 E dostatecné

59,99 a méné F nedostatecné.

Skala pro minimalné 60 % (60) bodd pro Gspééné zvlddnuti pfedmétu je zaroven soucasnym zakladnim
nastavenim pro Moodle UTB a lze ji tedy Siroce pouZivat. Diskuse, kterd ze skal je lepsi, je viceméné
akademicka, jsou fakulty, které dokonce pozaduji 70% hranici pro splnéni pfedmétu. Redlné ovsem
zélezi na tom, jaké podminky a jakou narocnost ziskani jednotlivych bod({ znamena.

Moodle umoziiuje vytvorit podminky typu: odevzdadni ukolu, ziskdni potfebného poctu bodi z tkolu
Ci jejich kombinaci. Pokud pouZijete stupnici, ve které rozdélite 100 bodu mezi zdpocet (40 bodii),
zkousku (40 bodu) a individudini semestrdlni prdci (20 bodu), miZete tam také pfidat podminku, Ze
kaZdy z téchto ukolt musi byt splnén na 60 %. Pak to znamend, Ze student musi spinit zapocet na 60 %
a md na to zpravidla 2 pokusy (Fddny a opravny). Pokud spini tuto podminku 60 % zdpoctu (minimdiné
24 bodu), musi spinit také odevzddni semestrdini prdce, ze které musi ziskat opét nejméné 60 % bodt
(minimdlné 12 bodu). Teprve potom ziskd zdpocet a miZe se prihldsit na pisemnou ¢i ustni zkousku.
Toto nastaveni je v Moodle velmi jednoduché, protoZe body jednoduse scitd.

Pokud ale davate rlizné typy podminek (kdyzZ spini student test A na poprvé, nemusi na test C; pljde-li
student na exkurzi X nemusi jit na Ustni zkousku Y atd.), budou se do Moodle programovat tézko. Je
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celého semestru, za priibéiné testy, za autotesty anebo za jiné Ukoly, tfeba za sledovani a odpovédi
v ramci vyukovych lekci, coZ zvySuje motivaci a prlibézné zapojeni studentll do studia.

Druhym nejcastéjSim problémem je nastaveni ¢innosti pro vyuku. Stava se, Ze studenti se uci pouze
z PowerPointl s odkazem na to, Ze je toho ,najednou na konci semestru moc”. Moodle umoziuje
pedagoglim zadavat studentiim v priibéhu celého semestru priibézné ukoly, testy a domaci pfipravy
na vyuku. Vhodnym pfikladem je uzavfit kazdou treti prednasku (téma, ¢i tyden) pribéznym testem,
ktery ovéri pribézné znalosti studentll a pedagogovi ukaze miru zapojeni studentd do kurzu. Pokud
prabézné testy tvori 20 bodU (4 testy x 5 bodU) za semestr, tvofi vyznamnou ¢ast vysledné znamky
a zaroven, pokud pficteme semestralni praci, mohou byt zakladem pro celkovy pocet bodu ziskanych
do zapoctu (viz obr. 2).

Plan aktivit v kurzu

Rozdéleni bodii za jednotlivé aktivity a vzajemné podminky dosaZeni cile kurzu: 2-2-0 zapodet + zkouska + Ustnizkouska

100

Pro splnéni zkousky je nutné ziskat

minimalné 24 bodi ze zavérecné pisemky 93 A
g a uspét u Ustni zkousky tak, aby celkovy 2 85 B
pocet bodd byl nejméné 60. - 20b 77¢C

Ustnizkougka + 69D
EXTRAbody 60 E 60% = 60b

/ F
. s /
Pro splnénf zapoctu je nutné odevzdat seminarni
praci a ziskat minimalné 24 bodd v semestru 60% = 24b
L 60% 40b

60

60% = 24b

36 Zavéreinytest/
pisemka
80% 10b 10b oD 20b 3 pokusy
Dochéazka Auto testy Sem. prace

Aktivity v semestru Zapocet Zkouskove Zkouska
Obr. 2 — Plan aktivit v kurzu a jejich hodnoceni

Lze také nastavit prlibézné testy jako soucast zapoctu a teprve pro ty studenty, ktefi si zapocet nesplni
v ramci semestru lze vypsat ,opravny termin zapoctu“ pouhym presunutim otevieni testl na konci
semestru. Je vhodné obsahové nastavit ukoly a testy tak, Ze prednasky, PowerPointové prezentace,
vyukové lekce a dalsi zdroje obsahu v Moodle mohou tvoftit 60 % obsahu testl, doporucena a rozsifena
literatura mUZe tvofit 30 % testovaného obsahu a zbylych 10 % lze pokryt otdzkami zaméfenymi na
prezentace a vyklad odbornik( z praxe. Takové portfolio otazek pokryva Siroky zabér celé probirané

latky a nabizi moZnost ocenit studenty se zdjmem o danou problematiku.

Pokud chcete generovat individualni test pro kazdého studenta, je vhodné postupné vybudovat
banku testovych otazek v Moodle. Optimalni velikost banky uloh je pfiblizné 5 otdzek na kazdou
testovou otazku v predlozeném testu na kazdého ucastnika kurzu. Typicky kurz ma 100 ucastnikd,
20 testovych otazek (Ci prikladd) na test, a to vSe x5. Celkem by tedy banka uloh méla obsahovat
idedlné cca 10.000 otézek a prikladd. Cislo neni tak désivé, protoZe varianty piiklad(l generuje opét
Moodle, nebo vhodny software a jeden piiklad mlze mit srlznymi cisly klidné 100 variant.
Samoziejmé je potreba prihlédnout i k jinym disciplindm a s rozumnym a adekvatnim zohlednénim
absence matematickych prikladl pocty otdzek upravit. Komplexni banku otazek, priklad( a uloh lze
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vybudovat za 3-5 let. Za téchto podminek se studentlm nevyplati sbirat ani testové otazky, ani Zadné
varianty. V Moodle kurzu Ize nastavit testy tak, Ze vidycky dostdva kazdy student vlastni variantu testu,
a pfitom je kazda z téchto variant stejné obtizna. Slusny zacatek pro kazdy Moodle kurz je 50 aZ 80
otdzek k jednomu tématu = 500 aZ 1000 otazek na kurz.

Tretim nejcastéjsim problémem u testt, kvizd (otazek zapracovanych do vyukovych lekci) a ukolu je
neschopnost rozlisit urovné obtiznosti jednotlivych otazek v testech. Pfi kazdém testu, ktery
vytvafime, mlZeme nastavit kategorii, ze které Moodle otazku vezme a také specialni znacku, tag,
kterou si otazku oznacime. Touto kombinaci miZeme vybirat presné ten typ otazky do kazdého testu,
kterou chceme. Kategorie v ramci banky uloh pouZzijte pfesné podle osnovy svych témat. Pokud mate
12 témat v kurzu, vytvorte 12 identickych témat v kategoriich banky uloh. Kazdou otazku v kazdé
kategorii si oznacte jednoduchou znackou (tagem) podle obtiZnosti:

Tab. 1 - Tagovani obtiZnosti testovych otazek.

Typ Popis Tag Obtiznost | Body | Poznamka
otazky
o1 Otazka ano/ne 01 1 1 jednoducha
02 Otdzka s vice odpovédmi 02 2 2 stredné tézka
03 Vicenasobny vybér, ptifazeni poradi atd. 03 3 3 tézka
P1 Priklad jednoduchy vypocet P1 1 1 jednoducha
P2 Priklad stredné tézky P2 2 2 stfredné tézka
P5 Priklad komplexni P5 5 5 komplexni
Gl Graf jednoduché pfifazeni hodnot Gl 1 1 jednoduchy
G2 Graf vypocet bodu rovnovahy G2 2 2 stfedné tézky
G5 Graf komplexni (rovnovéaha, hrani¢ni body, a | G5 5 5 komplexni
dalsi parametry)

Vysledny test je pak konstruovan ndhodnym vybérem podle klicG: kategorie a tagu (lze pouZzit i dalsi
kritérium, tfeba tag roku 2023 (typicky kategoriel x O2 x 2023) takto:

Tab. 2 - Sestaveni testu se stejnou obtiznosti podle kategorii a taga.

Otazka | Kategorie Znacka Body
1 1. kategorie otdzek z tématu 1. 02 2
2 2. kategorie otdzek z tématu 2. G5 5
3 3. kategorie otazek z tématu 3. P5 5
4 1. kategorie otazek z tématu 1. o1 1
5 2. kategorie otazek z tématu 2. 02 2
a tak dale.... AZ do poctu pozadovanych bodU za test celkem. celkem 15

Na zakladé takového nastaveni dostane kazdy student vygenerovany vlastni test, ktery lze nastavit tak,
Ze je zménéno poradi otdzek, ale pokazdé je dodrZzena obtiznost 02, G5, P5, O1 a 02 z vybranych
kategorii. Pokud pfijmete tuto filozofii hodnoceni, mlzZete pouzit Moodle jako velmi efektivni nastroj
pro asynchronni typ vyuky, kterd bude zaroven schopna studenty hodnotit a mimo jiné v ramci
poloZenych otazek v autotestech jim také nabizet odpovédi — studenti se mohou v Moodlu sami udit
a pfipravovat na dalsi vyuku. Po vytvoreni téchto zaklad( budouciho interaktivniho multimedialniho
kurzu muizeme pfristoupit k logice jeho budovani.

Dalsi kroky tedy vedou ke komplexnimu interaktivnimu kurzu, ktery studentim muze velmi uZitecné

pomahat v jejich uceni. Kazda Cinnost i ukol (i ten dobrovolny) by mél mit hodnotu v bodech. Bodovym
ohodnocenim ziskate okamZity prehled o studijnich aktivitach studenta.
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Napriklad, pokud ddte nekonecnou cvicebnici na vypocet HDP za 1 bod a nastavite, Ze se pocitd nejvyssi
dosaZeny pocet bodd, tak to bude studenty motivovat k vypoctim, byt se jednd pouze o jeden bod.
Ziskané body za splnéni testu se zdroven pripocitaji k celkovému hodnoceni studenta v kurzu, coZ
pedagogovi ukazuje, Ze se student svému studiu vénuje. V pripadé, Ze jsme rozdélili body na 40 bod(i
zdpocet, 40 bodu zkouska, zustdvd 20 bodi za vlastni ¢innosti a aktivity. Téchto 20 bod( pak muZe byt
vhodné rozdéleno tak, Ze po kaZzdém tématu ndsleduje autotest =12x1 bod a po kaZdych tfech tématech
pribézZny test = 4x2body, coZ je celkem 20 bodi za vlastni aktivity v Moodle. Alternativou k 12 bodum
je tfeba také dochdzka, kterd se dd do Moodle nastavit. Pfi ziskani 80 % (9,6 bodu) je povaZovdna za
splnénou.

Zajimavou otazkou nastaveni kurzu Moodle je, zda davat studentim povinnosti (musite udélat tyto
ukoly, abyste postoupili dale v kurzu) anebo nic nepodminiovat a pouze fict, Ze za tyto Ukoly (oteviené
v konkrétnich ¢asech v prlibéhu semestru) jsou tyto body, které jsou soucasti celkového hodnoceni,
tvorici vyslednou zndmku. Pro zapocet je jich potfeba minimalné 24 (viz. Obr 2), pro zkousku minimalné
60 bodu. Jasné a jednoduché. Zkusenost ukazala, Ze studenti radi aktivné sbiraji body, které vedou
k lepsim zndmkam, protoze se jedna o jakysi druh hry, jakysi za¢atek gamifikace Moodle.

Navrzena metodika tvorby kurzu ma svoji logiku, postupuje od jednoduchého ke slozitému. M(zZete
se samoziejmé podivat na tvorbu kurzu i jinou optikou, ale dfive nebo pozdéji se pravdépodobné
budete muset vratit a opravit to, co bude funkce nebo dalsi rozvoj kurzu komplikovat. Typicky se jedna
o problémy kurzu vybudovaného bez vazeb na vysledky uceni ¢i bez promysleného rdmce hodnoceni.
Postupné budovani Moodle kurzl dle této metodiky tedy postupuje podle obrazku 3.

Postupna vystavba kurzu

Moodle

() zapojenych do interal

ku tloh pro interakd entli do studia prostfednictvim asynchronniho e-learningu

jialni opory (Blended Learning opory), animované prezentace, audionahravky,

ro vyuku (soubory a odkazy na né)
+ aplikaci pro odevzdani semestralnich praci (semindrni prace a jiné soubory)

estru
2AM a sylabu

raturu) pro vyuku

Obr. 3 — Postupna vystavba Moodle kurzu podle jeho jednotlivych Grovni

V prvni fadé je nutné spravné nastaveni cilll a vystup( z uceni, ziskdvame strukturu sablony zakladniho
kurzu MO. Pasivni kurz M1 z néj ziskdme pridanim obsahu pro vyuku, zdroj, PowerPoint prezentaci
a dalsich materialQ. V ramci pasivniho kurzu mizeme koordinovat povinnost odevzdat Ukoly v pfedem
stanovanych terminech — typicky semestralni prace do data uzavérky. Aktivni kurz M2 uz je slozitéjsi
v tom, Ze zapojujeme Blended Learning metody, tedy vyuZiti multimedialnich opor, vyukovych lekci

(pfednasek) a systémy hodnoceni odevzdanych ukold. Zapojenim komplexniho systému hodnoceni,
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vytvofenim interaktivniho prostfedi M3, banky uloh a metod synchronnich asynchronnich metod
vyuky pro ziskani toho nejlepsiho z obou zpUlsobi vyuky — on-line i Zivé vyuky.

1.3.1. MO - Zakladni kurz Moodle

Zakladni obsah kurzu:

e zdroje informaci o organizaci semestru
e vysledky uceni definované dle Q-RAM a sylabu
e zdroje (literatura) pro vyuku

1.3.2. M1 - Pasivni kurz Moodle

Obsah pasivniho kurzu:

e zdroje informaci o organizaci semestru

e vysledky uceni definované dle Q-RAM a sylabu

e zdroje (literatura) pro vyuku

e PowerPoint prezentace

e komplexni podklady pro vyuku (soubory a odkazy na né)

e aplikace pro odevzdani semestralnich praci (seminarni prace a jiné soubory)

1.3.3. M2 - Aktivni kurz Moodle

Obsah aktivniho kurzu:

e zdroje informaci o organizaci semestru

e vysledky uceni definované dle Q-RAM a sylabu

e zdroje (literaturu) pro vyuku

e PowerPoint prezentace

e komplexni podklady pro vyuku (soubory a odkazy na né)

e aplikace pro odevzdani semestralnich praci (seminarni prace a jiné soubory)

e vyukové lekce (modul prednasky), multimedialni opory (Blended Learning opory), animované
prezentace, audionahravky, videonahravky a dalsi prvky digitalniho obsahu

e systém hodnoceni odevzdanych ukoll a aktivit

1.3.4. M3 - Interaktivni kurz Moodle

Obsah interaktivniho kurzu:

e zdroje informaci o organizaci semestru

e vysledky uceni definované dle Q-RAM a sylabu

e zdroje (literatura) pro vyuku

e PowerPoint prezentace

e komplexni podklady pro vyuku (soubory a odkazy na né)

e aplikace pro odevzdani semestralnich praci (seminarni prace a jiné soubory)

e vyukové lekce (modul prednasky), multimedialni opory (opory pro smiSenou vyuku — Blended
Learning), animované prezentace, audionahravky, videonahravky a dalsi prvky digitalniho
obsahu

e systém hodnoceni odevzdanych ukoll a aktivit

e systém testl (testl a kviz() zapojenych do interaktivnich prednasek (lekci)
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e systém testl, autotestl a banka uloh pro interaktivni zapojeni studentl do studia
prostfednictvim asynchronniho e-learningu.

1.3.5. Budouci kurzy Moodle M4, M5 - inspirace budoucnosti

Nad ramec této metodiky a spiSe pro inspiraci nastinujeme moznosti dalSiho posunu Moodle kurzU.
Posun k dalsi drovni kurz Moodle muzZe byt definovan pro uroven M4 gamifikaci Moodlu, ziskavanim
rGznych uUrovni odznakl ¢i hodnosti za plnéni rlznych dkoll, nebo dokonce resenim ,hrani”
pfipadovych studii a her zaloZenych na realnych Zivotnich situacich.

Komplexni kurzy vyssi irovné M5 pak budou schopny prostfednictvim zapojeni umélé inteligence
sledovat vyvoj uceni jednotlivc a identifikovat jeho silna a slaba mista. Predpoklada se, Zze budou
vyhodnocovany vysledky uceni, jeho intenzita a budou vyhledavany také Sirsi prilezZitosti pro uplatnéni
talentu studena ¢i naopak bude studentim automaticky nabizena struktura kurzG k dostudovani,
pokud Al identifikuje slabé misto ve znalostech studentd. Tyto Urovné jsou rediné v delSim ¢asovém
horizontu, podle vyvoje technologii se o¢ekdva, Ze to nebude dfive za 5-8 let.
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PRAKTICKA CAST: TVORBA MOODLE KURZU
2. Didaktické zasady pfri pripravé Moodle kurzu

Frontalni vyuka reprezentuje v soucasnosti nejcastéjsi formu vyuky na vysokych skolach. Jedna se o styl
vyuky, kde pedagog pracuje s celou studijni skupinou najednou, predava stejny obsah ¢innosti a prostor
studijni skupiny je organizovan odpovidajicim zplsobem. Frontalni forma vyuky nezahrnuje pouze
vyklad pedagoga, ale také zahrnuje zadavani a fizeni samostatné prace student(, spole¢nou kontrolu
zadanych Ukold, rozhovory pedagoga se studenty, shrnuti probirané latky, poskytovani zpétné vazby
a hodnoceni student(l. Frontalni vyuka vsak v posledni dobé z nékolika divodu celi kritice:

e Znalosti ziskané touto metodou mohou byt povrchni, jelikoZ studenti jsou seznamovani
s novym ucivem prevaziné v podobé vykladu pedagoga, coz mlzZe vést k nedostatecnému
porozuméni latky.

e Tato metoda nedovoluje diferenciaci, jelikoZz vyklad pedagoga pro celou skupinu studentl
mUze byt pfilis narocny pro nékteré studenty a pfilis snadny pro jiné.

e Tato metoda umoiZiiuje pasivitu studentl; studenti mohou ztracet pozornost a stavat se
nezainteresovanymi pfi delSim vykladu.

e Tato metoda nepfispiva k rozvoji dovednosti aktivniho a samostatného uceni studenta.

Nicméné, efektivni frontalni vyuka mize byt za urditych podminek i pfinosna:

e Zaméfuje se na klicové ¢asti uciva a pouziva systematické postupy.
e Zefektiviiuje ¢as vynaloZeny na pfimou vyuku.

e Poskytuje nazorné, srozumitelné a systematické vyklady.

e Eliminuje chyby prostfednictvim okamzité korekce.

e UmozZnuje projevit entuziasmus a flexibilitu pedagoga.

Pri metodickém i didaktickém pohledu na zplsoby dnesni vyuky je tedy nezbytné brat v potaz tyto
pozitivni, ale i negativni pohledy. Z pohledu dal$iho ¢lenéni Ize dnesni vyukové metody rozdélit na
klasické, slovni, nazorné-demonstracni, dovednostné-praktické, aktivizujici a komplexni. Slovni metody
se v pedagogice pouZivaji nej¢astéji vzhledem k nejrychlejsSimu prfenosu informaci mezi vyucujicim
a studenty. Nazorné-demonstracni metodou pak mize byt napfiklad experiment, video, prace
s myslenkovymi mapami aj. Mezi dovednostné-praktické metody patfi napfiklad prace v laboratofi,
napodobovani, produkéni metody. Aktivizujicimi metodami jsou diskuse, feseni problému, situace
z realného Zivota a profesni praxe, hrani roli, kdy se simuluji dané situace a sehranim roli se dospéje
k jejich reSeni. Komplexni metodou vyuky mize byt projekt, brainstorming, kritické mysleni apod.

Formy vyuky lze zaradit do dalSich kategorii podle:
e poctu studentl: individualni, skupinova, hromadn3,
e mista vyuky: ve studijnich skupinach, v laboratofich, v terénu,
e typu vyuky: seminar, prednaska, laboratorni hodina, cviceni apod.

DulezZité je zvolit spravnou metodu vyuky s ohledem na cile pfedmétu, zamyslené vysledky uceni,
zpUsobilosti absolventa, pravidla a principy vyukového procesu, obsah a metody daného predmétu ci
oboru, Uroven fyzické a psychické vyspélosti jedincli, povahu studijni skupiny, vasi osobnost, vné;jsi
podminky atd.
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2.1 Zajisténi a podpora modernich trendi ve vzdélavani

Pro soucasny vybér vhodnych forem a metod vyuky pro rGzné typy vzdélavacich aktivit a interakci je
tfeba vzit v ivahu nékolik nasledujicich faktoru:

e vzdeélavaci cile, kterych chcete se svymi studenty dosahnout,

e zamyslené vysledky uceni, znalosti a dovednosti,

e obsah a metody predmétu, ktery vyu€ujete/prednasite,

e Uroven dosavadnich znalosti studentq,

e charakter a velikost vyucované skupiny studentd,

e vasi osobnost a styl vyuky,

e vnéjsi podminky a dostupné zdroje.

Neexistuje jedina nejlepsi forma nebo metoda vyuky, kterda by fungovala v kazdé situaci. Podle
konkrétnich potfeb a kontextu vasi vyuky je tfeba vyuku pfizplsobit. Nékteré obecné doporudeni,
které vdm mohou pomoci pti vybéru vhodnych metod a forem vyuky, jsou nasledujici:
e pouzivejte rizné metody a formy, abyste studenty zaujali a motivovali a abyste zohlednili
rtzné styly a preference uceni (preference textovych, audio ¢i video opor),
e pouzivejte metody a formy vyuky, které odpovidaji véku, zkusenostem a schopnostem vasich
studentd, jakoZ i sloZitosti a obtiZznosti obsahu,
e pouzivejte metody a formy, které podporuji aktivni icast, spolupraci, feseni probléma, kritické
mysleni a kreativitu student,
e pouZivejte metody a formy, které studentlm poskytuji jasné pokyny, zpétnou vazbu
a hodnoceni,
e pouzivejte metody a formy, které jsou v souladu s profilem absolventa a vzdélavacimi
standardy UTB.

Od pocatku rychlého Sifeni internetu reprezentuje moderni trendy ve vzdélavani takzvany e-learning.
Podstata e-learningu byla od pocatku v Cisté podobé vyuZivana predevsim v kurzech distan¢niho
vzdélavani, kdy studujici maji pFistup k vzdélavacim materialiim a on-line komunikuji s pedagogem bez
nutnosti dojizdét do vzdélavaci instituce. Tento plvodni typ e-learningu se také nazyva on-line
vzdélavani nebo elektronické vzdélavani. V soucasnosti, v dobé postcovidové se Siteji zacina
uplatfiovat forma smiSené vyuky oznacované jako Blended Learning, ktery je moZné charakterizovat
jako kombinaci e-learningového vzdélavani prostfednictvim pocitace s klasickymi formami vyuky.
V Cestiné se nékdy pouZiva také oznaceni ,smisené vzdélavani“ nebo ponékud zjednodusené
,kombinovana forma studia“. Dobre pfipraveny Blended Learning je dnes obecné povazovan za
efektivni a flexibilni zplsob vzdélavani, ktery vyuZiva vyhod obou forem vyuky.

,Blended Learning (BL) = smiSend forma vzdéldvdni, kterd predstavuje idedlni kombinaci toho
nejlepsiho z obou svétil. Blended learning je prezencni vyuka s e-learningovou podporou, kterou Ize
vyuZit v béZznych hodindch, ale také v domdci pripravé. Tedy pocitacové gramotny pedagog béziné
vyuZiva ve svych hodindch funkéné a efektivné techniku tak, aby mélo jeji pouZiti Zadouci vzdéldavaci
efekt.” (Kopecky, 2006)

Vétsina Ceskych akademickych knihoven ptipravila fadu elektronickych zdrojd a jsou tedy pfipraveny
na SirSi vyuzivani Blended Learningu, i kdyz pouze malo z nich plné vyuZivd potencidlu, ktery
predstavuje pravé kombinace on-line (synchronni) a off-line (asynchronni) vyuky. (CRP knihovny
a Blended Learning, 2022) Tyto nastroje umi nabizet i Knihovna UTB, kterda od pocatku pandemie
Covid-19 zavedIa portfolio digitalnich sluzeb. Tyto, covidovou uzavérou provérené digitalni sluzby dnes
vyuzivaji zejména ti studenti, ktefi nemohou do knihovny pfijit osobné — tedy studenti smiSenych
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(kombinovanych) a distanc¢nich kurzd. Dnes tvofené multimedialni Blended Learning kurzy s vyuZzitim
LMS Moodle nabizi Sirokou skalu rGznych forem, moznosti, technickych teseni i pedagogickych
pfistupll. Tato metodika se zaméfuje na strategii postupného vytvareni kvalitniho Moodle kurzu
zaloZeného na principech konstruktivismu, s dlirazem na multimedialnost, interaktivitu, individualni
pristup ke studujicim a zkuSenostni uceni.

2.1.1. Predlohy uspésnych kurzi — Blended Learning, OLO a MOOC
kurzy

Blended Learning pfinasi novy trend, ktery otevira dosud nevidany rozmér vyuky — kombinaci klasické,
synchronni vyuky a e-learningové asynchronni vyuky. Vhodnou ptipravou kurzu lze tyto vyhody pouZit
nejen pti asynchronni vyuce, ale je velmi vhodné pouzivat ji jako rozsiteni pro klasickou, synchronni
vyuku. Prlzkumy knihovnikl ukazaly, Ze OLO (On-line Learning Objects — kam lze zaradit i ¢innosti
Moodle kurzu), které ziskaly nejvyssi skoére hodnoceni byly casto spojeny s ACRL ramcem
a dovednostmi kritického mysleni, které zdlrazrovaly vyhledavaci strategie. Jednim z nejuspésnéjsich
provéienych a komplexnich typt OLO je takzvany MOOC kurz’ (Massive On-line Open Course). Pravé
témito MOOC kurzy se budeme ve vyuzivani tvorby multimedidlnich opor a Blended Learningu

v ramci této metodiky inspirovat.

MOOC kurzy jsou nejcastéji tvoreny se Sirokou multimedidlni podporou, napfiklad s nahravkami
prednasek (obvykle doplnénymi textovym prepisem ke staZzeni), ddle s testy, kvizy, panelovymi
diskusemi, rozdélenim do on-line studijnich skupin, které umozrniuje interakci a spolupracis , digitalnimi
spoluzaky”. MOOC kurzy se principialné zaméruji na velmi konkrétni a ucelena témata, coz vyhovuje
koncepci akademického vzdélavani, které se nasledné déli do mensich jednotek. Predméty
reprezentuji kurzy, které se nasledné déli na témata, ktera nasledné tvofi lekce, vyukové materidly,
testy, Ukoly a dalsi ¢innosti pro vyuku. Délka standardnich MOOC kurzli se u komplexnich a kvalitné
zpracovanych kurzl zpravidla pohybuje mezi 4 az 12 tydny. Obecné existuji dva bézné zplsoby, jak
MOOC kurzy vyuzivat: synchronni, kdy je nutné dodrZzovat stanoveny plan studia a plnéni ukold,
a asynchronni, kdy si student sdm urcuje tempo prochdazeni jednotlivych témat. V ramci této metodiky
pro tvorbu Moodle kurzl bude pouZit stejny obsah kurzu pro prezencni i kombinovanou formu studia,
rozdily budou pouze v nastaveni pribéhu a organizace semestru. Toto feseni pfinese vyucujicim
Uspory v ¢ase, organizaci a také v administrativé semestru.

7MOOC kurzy (Masivni oteviené online kurzy) jsou nabizeny mnoha pfednimi svétovymi institucemi a organizacemi s cilem poskytovat kvalitni
vzdélani Sirokému publiku po celém svété. Mezi nejzndméjsi instituce, které vyuZivaji MOOC kurzy, patfi:
. Massachusetts Institute of Technology (MIT): MIT prostfednictvim platformy MIT OpenCourseWare a spolupraci s edX nabizi stovky
kurzy z rliznych obor( zdarma.
. Harvard University: Harvard nabizi prostiednictvim platformy edX Sirokou sSkalu kurz(, které pokryvaji rizné discipliny, od
pocitacové védy po humanitni obory.
. Stanford University: Stanford je jednou z prvnich univerzit, kterda zacala nabizet online kurzy Siroké verejnosti, a to jak
prostfednictvim vlastnich platforem, tak i prostfednictvim partnerstvi s Coursera.
. University of California, Berkeley: UC Berkeley nabizi fadu MOOCs prostiednictvim edX v oblastech jako jsou véda, matematika
a informacni technologie.
. Coursera: | kdyZ Coursera neni tradi¢ni vzdélavaci instituci, je to platforma, kterd spolupracuje s mnoha univerzitami po celém
svété (jako je Yale, Duke, University of London, a dalsi) k nabidce tisicG kurzd z Sirokého spektra obor(.
. edX: Podobné jako Coursera, edX je platforma pro online kurzy, ktera byla zaloZzena Harvardem a MIT a spolupracuje s Sirokou
Skdlou univerzit a vysokych Skol po celém svété.

Tyto instituce a platformy nabizeji MOOC kurzy zdarma nebo za nizky poplatek, coZ umoznuje studentiim ziskat pristup k vysoko kvalitnimu

vzdélani bez ohledu na jejich geografickou polohu nebo financni situaci. Nabidka kurzli zahrnuje Siroky rozsah témat, od zakladd
programovani, pfes uméni a humanitni védy, az po pokrocilé védecké a technické obory.
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2.1.2. Predméty a témata vhodna pro vyuku metodou Blended
Learning

V soucasnosti pfevaZuje nazor, Ze neexistuje zadné téma, které by ve formé Blended Learningu ¢i on-
line kurzu nebylo mozZné zpracovat. Ovsem s ohledem na potiebné ,prostredi kurzu” je nutné pfiznat,
Ze existuji témata vhodnéjsi pro on-line vyuku (teorie, zéklady, Uvod do problematiky) a témata
vhodnéjsi k vyuce Face2Face (praxe, laboratore, staZze zdravotnich sester atd.). Trendem digitalizace
vyuky je snaha presouvat teoretickou vyuku do digitalni asynchronni formy, a naopak v synchronni
vyuce se sousttfedit na praktické vyuziti a implementaci teoretickych znalosti v praxi, pfipadné na
individualni konzultace a zpétnou vazbu studentlm. (CRP knihovny a Blended Learning, 2022) PouZziti
multimédii, a predevsim kratkych vyukovych videi s rozsahem 6 az 20 minut se jevi jako vhodnd forma
napfiklad pro vysvétleni teoretickych zakladi prednaseného problému. Natoceni kvalitniho
vzdélavaciho videa je ovSsem velmi ndro¢nou a procesné sloZitou ¢innosti vyzadujici kromé pfislusnych
technickych znalosti také hodné casu (tvorba scéndre, nataceni samotné, postprodukce a dalsi
procesy).

Velkym rizikem je, Ze pravé natocené video rychle zastara vzhledem ke svému obsahu. Z tohoto
dlivodu je vhodné zaméfit se pfri tvorbé videa na ustdlené principy, vazby problému i teoreticky zaklad
tak, abychom na tuto problematiku v ramci Zivé prednasky mohli navazat napriklad aplikaci dané
problematiky v praxi ¢i uvedenim konkrétnich priklad(. Pokud se nam ale podafi pripravit videa, ktera
jsou obsahové ustalend, nebo jen velmi pomalu zastaravajici, ziskame ¢asové nezavislé opory studia.
Blended Learning tim ale samozrejmé nekonci, kazdy rok mizZeme pridavat dalsi a dalsi vysvétlujici
lekce, které postupné vytvofi mozaiku problém(, otazek, reseni a odpovédi, kterou budou moci
studenti prochazet nezavisle na vyucujicim, budou moci se vracet v ¢ase k problémuim, které potrebuji
pochopit vice anebo se rozvijet smérem, ktery jim klasicka vyuka ve skupiné nebo na jedné prednasce
neumoznovala. Tento proces opakovani u¢eni mize navic kazdy student zopakovat kolikrat bude chtit
a potrebovat. Vyucujici se dosud musel vénovat hlavnim tématlm a tomu, co zajimalo vétsinu
studentl, kdezto v digitalizovaném svété vlastné individualizujeme vzdélavani, pripravujeme
studentdim vzdélavani na miru. Digitalizace umozZiiuje zaméfit se vice individudlné jak na posileni
znalosti a dovednosti slabsich student(, tak na dalsi rozvoj znalosti a dovednosti nadanych studentd.
Zpusoby individualizace vyuky v blizké budoucnosti zdokonali napfiklad vyuZivani umélé inteligence ve
vyuce, kterd bude schopna adekvatné ke studentovym vysledkim ve studiu, jeho znalostem,
schopnostem a dovednostem vést studenta k optimalnim studijnim vysledkdm.

2.1.3. Tvorba multimedialnich opor na principech Blended Learningu

Multimedialni opory se stavaji pevnou soucasti vysokoskolského vzdélavani. Mohou byt soucasti
tradi¢nich kurzG a zaroven slouZi jako opora pro kombinované a smisené kurzy. Rozsifenim
o multimédia se tradi¢ni kurzy posouvaji k blended learning kurz(im, které maji radu rysl spolecnych
s modernimi MOOC (Massive Open On-line Courses). Studie ukazuji, Ze kvalitné pfipravené studijni
opory mohou zlepsit uceni (napf. Schmid et al., 2014), a Ze napftiklad video mize byt vysoce Ucinnym
vzdélavacim nastrojem (napf. Kay, 2012; Allen a Smith, 2012; Lloyd a Robertson, 2012; Rackaway,
2012; Hsin a Cigas, 2013). Komplexni problematikou, jak vytvofit kvalitni vzdélavaci video se bude tato
metodika zabyvat v dalsi kapitole.

V souvislosti s rozsifenim tak Siroké baze védéni, jakou je internet, spojené v poslednim roce také
s vyuZitim umélé inteligence, jsou nutné zmény nékterych soucasnych nejvice rozsifenych vyukovych
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metod. Prostfednictvim implementace principd, kdy se vyuka (v ndvaznosti na ACRL rdmec?) posouva
spiSe do oblasti informacni a digitalni gramotnosti, je nutné umét se z pohledu student( i vyucujicich
specificky zaméfit na rozvoj kritického mysleni, a to jak v oblasti akademické (akademicka etika), tak
v oblasti kazdodenni konzumace medialniho obsahu (chdpani a odhalovani fake news) (Edwards, 2018;
Hanz & Kingsland, 2020). Kritické mysleni je pro studenty vysokych skol vSseobecné poZadovanou
dovednosti a akademické knihovny jako zdroje relevantnich dat mohou jeji osvojeni podporovat ve
vyuce informacni gramotnosti (CRP knihovny a Blended Learning, 2022) a také v on-line vyukovych
kurzech, v nasem pfipadé predevsim v kurzech Moodle.

2.2. Didakticka tvorba Moodle kurzu

Didakticka vystavba Moodle kurzu je na zacatku ¢asové naroc¢na. Klicové je uvédomit si cil kurzu —
tedy to, co chcete studenty naucit. Cile kurzu jsou Uzce spojeny se znalostmi a dovednostmi, které
student z kazdého kurzu ziska, a které vhodné doplini jeho zpUsobilosti, které jsou jako soucet se
znalostmi a dovednostmi svazany s jeho profilem absolventa. KyZené znalosti a dovednosti student
ziska prostudovanim lekci, upevni je a proméni na dovednosti procvi¢ovanim, praktickou zkusenosti Ci
jinymi formami vyuky.

Nicméné, kazda klasicka forma vyuky muize byt rozvinuta do podoby Blended Learningu a pedagogem
vhodné rozsifena o organizaci, planovani procesu, Ukoll a ¢innosti studenta. Budete pracovat s celou
hodnotou studentovy studijni zatéZe dle ECTS. Budete pracovat s jeho ¢asem i tehdy, kdyZ student
nebude fyzicky pfitomen ve Skole. Je potifeba dbat na vyrovnanost a rozloZeni studijni zatéze v Case
celého semestru tak, aby studentova energie vloZzena do uceni pfinasela co nejvyssi efekt. Pracujete
zaroven se synchronni (pfimou, prezencni) i s asynchronni (digitalni) vyukou. Pfi planovani vyuky je
nutné brat zfetel na to, Ze midZeme v dobfe zorganizovaném digitalnim prostfedi najednou pracovat
s vy$simi desitkami i stovkami student(, coZ se mlZe pozitivné projevit nejen v okamZzité dostupnosti
studijnich materiall a opor (efektivnéjsi, levnéjsi a dostupnéjsi nez fyzické materidly a opory), ale
v kone¢ném dusledku pfedevsim v Uspore ¢asu vyucujiciho.

Pro jednotlivé vyukové lekce v Moodle kurzu je tfeba naplanovat a vytvofit:
e  Cil kurzu, planované vysledky z vyukové lekce (Q-RAM, vysledky uceni).
o Casové naroky, rozloZeni studijni zatéze studentd.
e Motivace studentu pro vstup do kurzu — test, anketa, dotaznik, zamysleni.
¢ Vykladovou ¢ast zaloZenou na principech Blended Learningu:
— obsah — zakladni a rozSifujici ucivo (vybér, systemizace, forma zpracovani),
— grafika — signalizace, strukturace, Uprava na strance, pismo, barvy, schémata,
obrazky atd.,
— interaktivita — fecCnické a problémové otazky, zamysleni, auto korektivni
aktivity (zkuste si), zamysleni atd.,
— multimedidlni opory, Storytelling, Blended Learning — audio, video, animace.
e Shrnuti uciva.
* Procvicovaci a kontrolni aktivity — cvi¢eni, pribézné testy, autotesty, ukoly, kontrolni
otazky apod.
e Prehled literatury a pramend, rejstrik, glosar.
e Prlvodce studiem (metodické pokyny) pro studuijici®.

8 ACRL rdmec je zkratka pro Framework for Information Literacy for Higher Education, ktery je dokumentem vydanym Association of College
& Research Libraries (ACRL). (zdroj ACLR). Jednd se o soubor principll a postojQ, které by méli mit studenti vyssiho vzdélani k informacim
a jejich zdrojam.

9 viastni adaptace dle Rohlikova, Vejvodova, 2012
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Pro maximalni efekt ziskany zBlended Learningu je tfeba vytvofit pfehledné, predvidatelné
a standardizované prostiedi, které nezatéZuje studenty hledanim toho, co vyucujici zamyslel,
a vyucujici hledanim toho, co studenti méli odevzdat atd. Akceptace standardu Moodle kurzu oproti
tomu, jak jsme dosud na zdkladé svych potfeb vyucovali, miZe byt novou a pro nékteré méné
pfijemnou zkusenosti. Nicméné, pokud se ndm podafi najit cestu k novému, standardizovanému
prostredi, pfinese nam to velké Uspory v ¢ase i v nasi energii, kterou mlizZeme nasledné vyuZit jinde.
Digitalizace ma jesté jednu nespornou vyhodu. Vyucujici mize pomérné jednoduse a dynamicky
posouvat kazdy dalsi kurz kupfedu. DigitdIni skripta, nekonecna cvi¢ebnice nebo banka uloh jsou pro
tento dynamicky vyvoj kvality kurzu pouhym elementarnim zakladem. Ke standardizaci prostredi pak
také logicky patti vysoky standard techniky — pocitacd, kamer, mikrofond atd. nutnych k poskytovani
digitalni vyuky.

Blended Learning ma ovSem také své nevyhody. Absence osobniho kontaktu a také kontaktu se studijni
skupinou jsou daleZitymi prvky aktivizace a motivace. U¢elem fada nastrojd Moodle kurzu je predevsim
aktivizaci studentd. Napfiklad interaktivni kurz M3 k tomuto Ucelu pouZziva otazky, autotesty, testy,
kvizy atd. a svym obsahem jisté bude pro studenty atraktivnéjsi nez pouhé skladisté vyukovych
materiall typu pasivni kurz M1. Chybéjici socialni interakce mezi studenty pfi studiu ovsem muze také
vést, predevsim u distancnich forem vyuky, k nedostatku motivace ke studiu, a tedy k pred¢asnému
ukonceni studia. UTB v soucasné dobé poskytuje pouze prezencéni a kombinovanou formu vzdélavani,
proto se touto problematikou zatim nebudeme hloubéji zabyvat. Nejvétsimi limity digitalni vyuky jsou
jeji softwarova a hardwarova nefunkcnost, Spatna kvalita internetového pfipojeni ¢i technické potize
zpUsobené nekompatibilitou systém tretich stran. Proto budeme pouZivat vyhradné reseni, ktera jsou
v Moodlu UTB integrovana a tedy stabilni.

2.3. Planovani studijni zatéZe studentu

Planovani €asovych narokll na studium patfi diky individualnim schopnostem a dovednostem
studentt a jejich studijnim navykiim ke sloZitym odhadim. Na druhou stranu, o stanovené ¢asové
narocnosti se da diskutovat, upravit ji. Napfiklad., pokud bude stanovena ocekdvana studijni zatéz
studenta 120 minut na vypocet komplexniho prikladu, a student ucivo zvladne za 60 minut, da se
predpokladat, Ze si sdm udéla hruby odhad svych schopnosti a pfizplsobi si také své tempo a planovani
studia. Odhad narocnosti procesu uceni je dllezity predevsim u studentld kombinovaného studia, ktefi
musi se svym ¢asem hospodafit co mozna nejefektivnéji. Plati (Rohlikova a Vejvodova, 2012), Ze dobré
planovani studia a Ucinna autoevaluace jsou zasadnimi faktory pro Uspésnost studia. Planovani studijni
zatéze rozdélime podle vztahu k:

1) definované ¢asové naroc¢nosti predmétu (ECTS),

2) rozsahu poskytovanych vyukovych opor,

3) plnéni zadanych kol a ¢asovému nastaveni test(.

Studijni zatéz student( je dle ECTS dana poctem hodin odpovidajicim poc¢tu kreditll a pouze mensi ¢ast
je tvorena primou vyukou. Predmét predstavujici 5 kredit( dle ECTS predstavuje studijni zatéz studenta
125-150 hodin studijni zatéZe. Pfimd vyuka tvofi 28-56 hodin prezenc¢niho studia za semestr.
Kombinované studium ma za semestr pfiblizné 10-20 hodin pfimé vyuky. V daném predmétu tedy
zGstava nejméné 100 hodin, které lze vyuZit pro studenty jako asynchronni vyuku ¢i pFipravy
realizované prostfednictvim kurzu v Moodle.

Jak tedy odhadnout ¢as potiebny k prostudovani textu? Roundtree a Eger uvadéji, ze lidé prectou
pramérné 200-300 slov za minutu, ale uceni probiha pomaleji, tj. 50-100 slov za minutu (Roundtree,
1990; Eger, 2000). Pokud studenti budou postupovat touto intenzitou, zvladnou prostudovat
minimalné 50 slov x 60 minut = 3000 slov za jednu hodinu. Sikovnéj$i studenti mohou piecist za hodinu
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aZz 6000 slov. Pfevedeme-li to na normostrany, pak jedna normostrana A4 bude obsahovat 250-300
slov, coZ je 30 radkd. Metodika, kterou praveé ctete, je psana z velké ¢asti fontem Calibri, velikost 11,
normalni radkovani, a ma cca 600 slov na jedné strané. Hrubym odhadem tedy mlzeme fici, Ze za
jednu hodinu prostuduje bézny Citatel 5 stran této metodiky, vyborny Citatel zvlddne stran deset.
Metodika ma 50 stran, potfebujete tedy zhruba deset hodin na jeji prostudovani a zvladnuti. Tento
odhad je oviem do jisté miry nepfesny, protoZe nepocita s casem nutnym pro porozuméni grafim, pro
zamysleni a zpracovani nabytych znalosti a s casem kdy se vracite k hlubSimu pochopeni souvislosti.

Samoziejmé kvalitni odhad ¢asu pro studium musime také doplnit adekvatnim ¢asem pro splnéni
povinnosti, zejména pro zvladnuti testu. Pokud nastavite ¢asovy interval pfilis Stédre, otevre se prostor
k nezadouci spolupraci student(. Naopak, pokud nastavite ¢as na test Ci pisemnou praci tak, Ze jej
nebude zvladat ani nejlepsi student, budou studenti pouzivat rizné metody, jak testy Ci pisemné prace
v daném casovém intervalu zvladnout. Vyuka a motivace k vyuce se pak bude mijet ucelem a cilem.
Jako efektivni se jevi metoda pilota, kdy si vyzkousite vypocet prikladd, pisemnou préci, test ¢i préci
s otevienymi odpovédmi sami na sobé, nebo na svych kolezich. Cas, ktery takto stravite, vdm nabidne
minimalni, maximalni a primérnou délku prace nutnou pro studium, ukol, test nebo jiny typ prace.
Casovy limit potfebny pro spinéni dané prace se podle Rohlikové a Vejvodové (Rohlikova a Vejvodova,
2012) doporucuje takovy, pti kterém ukol splni 90 % student(. Tento ¢as pouZijte pro odhad studia
jednotlivych kapitol ¢i témat v rdmci planovani aktivit v Prlivodci studiem. U testll a pisemnych praci
se osvédcilo pouzit pétindasobek Casu, ktery potfebuje autor sam pro vypracovani svého zadani. Jinymi
slovy, kazdy pedagog by mél svoji pisemnou praci zvladnout za 20 % Casu stanoveného pro studenty.

2.4. Specificka forma vykladu v kurzu

Vzhledem k tomu, Ze kombinované studium se sklada z ¢asti pfimé vyuky a ¢asti samostudia, jedna se
o jednoduchou formu Blended Learningu. Podle rozdéleni studijni zatéze v sylabu pfedmétu je vétsi
Cast studijnich aktivit je asynchronni (samostudium v kombinaci s Moodle), pro mensi ¢ast vyuky jsou
vyuzity strategie, metody a prostifedky synchronni vyuky. Vhodné sestaveny Moodle kurz dokaze
studentim nabidnout efektivni formu kombinace synchronniho a asynchronniho uceni
prostfednictvim moderniho digitalniho rozhrani. Podle Rohlikové a Vejvodové (Rohlikova a Vejvodova,
2012) je on-line kurz zcela novy typ komunikacéniho prostfedi, s naprosto odlisSnymi, specifickymi znaky,
a tedy i texty (studijni materialy) a jejich obsah by mély mit jiny charakter. Zatimco texty ve skriptech
jsou casto statické, on-line kurz by mél mit dynamicky charakter. Obsah kurzu by mél navodit
prostfedi kontinudlni komunikace mezi vyucujicim a studentem, mél by vyuZivat konverzacni styl
formou uziti sloves ve 2. ¢i 1. osobé mnozného Cisla — pracujeme, pracujete na ukolu, vytvorte,
vytvofime charakteristiku... atd. (Rohlikova a Vejvodova, 2012). Za nejefektivné;jsi Ize povaZovat takové
Moodle kurzy, které vyuZivaji technologické mozZnosti LMS Moodlu k maximalni aktivizaci uceni
studentd. Kurzy maji byt nejen maximalné multimedidlni, ale také maximalné interaktivni. Studenti by
se méli ucit vlastnimi aktivitami, vyménovat si navzajem zkusSenosti napti¢ kurzem a v ramci
komunikace s pedagogem ¢i tutorem v diskusnich férech, na chatu nebo na webinaftich.

2.5. Priprava digitdlniho obsahu Moodle kurzu

Na radé zahranicnich i tuzemskych univerzit existuji tymy Citajici desitky zaméstnancu, ktefi konzultuiji,
designuiji, pfipominkuji a tvofi scénare vyukovych lekci, pracuji s preprodukci, produkci a postprodukci
vzdélavacich videi a IT specialisté finalné vytvari digitalni opory na miru. Radu téchto sluzeb na UTB
zajistuje Centrum digitalizace UTB a Phoenix, které se specializuji v rdmci digitalizace na konkrétni
¢innosti pfi tvorbé a nataceni vyukovych videi. MnoZstvi ¢innosti pfi planovani a tvorbé Moodle kurz(,
a také pedagogickych dovednosti a vyukovych znalosti si vSak musi osvojit také pedagogové.
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Zakladni stavebni jednotkou Moodle kurzu je téma??, které podle této Metodiky odpovida tydenni
studijni zatézi studenta. Studijni téma se dale déli na ¢innosti a studijni materidly, tvoficimi obsah
prednasky, teoretickad on-line lekce, nebo prakticka predndska, seminare, nebo cviceni ¢i laboratore.
Semestr ma 13 (napf. FAME) nebo 14 tydn(, kdy posledni tyden mohou probihat zapoctové pisemné
prace. Pro zakladni strukturu Moodle kurzu pro 13 tydna je vyhodné zpracovéavat 12 studijnich témat.
Vyhodou poctu 12 je jejich snadné rozloZzeni na 4 zakladni bloky (viz obr. 4). Materialy pro studijni
téma by mély byt prizplsobeny povaze on-line prostiedi. Vyukova lekce (Modul pfednaska) mlze byt
vhodné doplnéna multimédialnimi oporami, PowerPointovymi prezentacemi k pfednaskam, Ize pouzit
on-line pracovni knihy pro seminafe, kde mate ptipraveny podklady ¢i obsah pro seminare, napfriklad
pfiklady k procvi¢ovani anebo pocitani. Oviem nejedna se o prekopirovani skript do Moodlu, protoze
na obrazovce student nedokaZe pojmout obsah typicky pro list papiru. Pokud studentim date na
Moodle elektronickou verzi skript, méla by slouZit spi$ pro individualni tisk a pfipravy nez pro ¢teni na
obrazovce, které neni pohodIné, ani pfijemné.
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Obr. 4 - Navrh strukturace Moodle kurzu

Hlavnim cilem digitalniho prostredi je tedy to, aby se studenti interaktivné zapojili do studia a vyuzivali
rGznorodé cinnosti k rozvoji svych znalosti, schopnosti a postoji, namisto pasivniho prochazeni
dlouhych textl. Studenti mohou v Moodlu vyuZzit multimedialni opory studia, zapojit rizné smysly, jako
je zrak a sluch, kdyZ se uéi z text(, videi, zvuk(, animaci a grafiky. Na rozdil od tisténych knih a skript
Moodle kurz nabizi také interaktivni zpétnou vazbu, spolupraci a diskusi mezi studenty, které jim
pomahaji ziskat nové znalosti a dovednosti.

Moodle kurz mlze byt tvoren bloky, tyto se skladaji z témat, a témata z kapitol, které obsahuiji rlizné
studijni aktivity. Tvlrce kurzu urcuje, na zakladé studijni zatéze, jak dlouhé a obsazné budou lekce a tim
i cely kurz. Kurz mlze komplexné pokryt celou studijni oblast nebo jen jeji ¢ast a mlze byt doplnén
o studium dalsich zdroj(i. DulezZité je, aby byl Moodle kurz smysluplnym a souvislym celkem, ve kterém
jednotlivé vyukové lekce (= Moduly = ¢innosti) navazuji na témata (= Témata = kapitoly). Student by
mél vidét, jak se kurz sklada z jednotlivych ¢asti a jak tyto ¢asti spolu souvisi. Studenti se rovnéz mohou
aktivné podilet na tvorbé kurzu, oteviranim dalSich diskusnich témat. Kvalitné vytvofeny Moodle kurz
by mél podporovat kritické mysleni, tvofivost, socialni a komunikativni kompetence studentd.

10 t¢ma odpovida jedné kapitole v Moodle kurzu, sklada se s €innosti, studijnich materiald a aktivit (modul) Moodle. Toto Fazeni se zobrazi
po zapnuti reZimu Uprav v Moodle.
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2.6. Interaktivni vyukové lekce Moodle kurzu

Vyukova lekce (modul Pfednaska) by méla mit promyslenou strukturu, ktera zajisti rovnovahu mezi
studijnimi aktivitami. Studenti by méli byt motivovani k pravidelnému studiu vyukovych lekci (Modulu
prednasek) pfi sou¢asném rovnomérném rozloZeni své studijni zatéZe. Soucasné by studenti neméli
trpét stereotypem studijnich aktivit, které je nebudou bavit a zajimat. Moodle oznacuje a rozlisuje
moduly ¢innosti, studijnich materiall ¢i aktivit rGznymi barvami. Modré moduly se pouZzivaji pro sdileni
vzdélavaciho obsahu se studenty. Cervené moduly se pouzivaji pro spolupréci, zelené pro komunikaci
a rlzové pro hodnoceni. Fialova barva modulu se pouZiva pro dochazku. Toto rozdéleni prispiva ke
zprehlednéni celé struktury Moodle kurzu a k rychlému vyhledavani klicovych informaci.

EEE Strukturace Moodle lekce
N—— ‘ v =
rganizace . v s :
Informuijte o cilech Vystupy Zuceni ZdFOJE
Na konci budete schopni .. Lekce, knihy, strany,
soubory a dalsi zdroje.
ﬂm
E m
E

v
? Transfer znalost Ovérovaniznalosti a jejich nasledny transfer
o .

Obr. 5 - Navrh strukturace Moodle lekce (vlastni adaptace dle Pavlicek, 2003)

Tema 6

Témata mohou byt
rozdéleny na kapit Uly
dle skript & knih

Obrazek 5 znazornuje vyukovou lekci podle Pavlicka, ktera rozpracovava Gagného devét bodU vyuky.
Toto schéma, rozsifené o aktuaini prvky Moodle vyuky, mize byt voditkem, jaké ¢asti mGze mit jedna
Moodle lekce (Gagné, 1975; Pavlicek, 2003, vlastni adaptace, viz Obr. 5 a Tab. 3). Nejvice variant nabizi
Cast prezentace obsahu — modré moduly Moodle. Na Urovni kurzu MO a M1 se miZe jednat pouze
o vloZeni souboru s PowerPointovou prezentaci, kterd je oporou pro samotnou prednasku. Mize byt
také podporena vloZzenym videem se zaznamem prednasky (napt. odkaz na MS Stream), nebo odkazem
na externi vzdélavaci video (pokud to prava vlastnika videa dovoluji). MlZe zahrnovat také r(izné
doplrikové materialy k prednasce. Idealnim feSenim pro kurzy M2 a M3 je vybudovani vyukové lekce,
kterd oviem musi byt planovana s ohledem na svou interaktivitu tak, aby se vzajemné doplfovala
s otazkami, kvizy ¢i Ukoly zadanymi k dané vyukové lekci. DlleZita jsou rovnéz ¢ervend pole (Obr. 5)
uréend pro systematické budovani znalosti v kurzu prostrednictvim diskusi, slovnik( a Wiki modulu
Moodle, ve kterém si mlzete v ramci kurzu vytvofit vlastni znalostni bazi. Pro spravné nastaveni
hodnoceni v M3 jsou pfipraveny ukoly — riZzové moduly Moodle. Portfolio vhodné doplnuji moduly
zelené zamérené na zpétnou vazbu studentl. Jednotlivé polozky struktury vyukové lekce a jejich
napliovani ¢innostmi jsou blize popsany v Tab. 3 nizZe.
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Tab. 3 - Devét bodl vyuky pro Moodle lekce. (vlastni adaptace dle Pavlicek, 2003)

Udalost Cinnost
1. Ziskejte pozornost. Predstavte problém ¢i Vypravéjte pribéh. Demonstrujte situaci.
novou situaci. Prezentujte problém, ktery budete se studenty

fesit. Ukazte studentlm néco chybnym
zpUsobem (vyuka pak ukaze, jak to ma byt
spravné). Zdlraznéte dlleZitost, zavaznost.

2. Informuijte o cilech vyuky. To umozni Popiste cile lekce. Stanovte, ceho studenti
studentlm zorganizovat mysl a pfichystat se k | v ramci této lekce dosahnou. Ukazte jim, jak to
naslouchani, pozorovani, provadéni. budou moci pouzit.

3. Vyvolejte u student jejich pfedchozi Pripomente studentlm jejich dosavadni znalosti
ziskané znalosti. To umozni studentim stavét relevantni k této lekci. Zasadte véci do

na predchozich znalostech a dovednostech, souvislosti, napomuze to studentlm v ucenf
vytvaret vztahy. a zapamatovani si prednesené latky.

4. Prezentujte material. Rozdélte informace na malé ¢asti, vyhnéte se tak

pretéZovani paméti. Uplatnéte vyukové strategie
a ulohy. Specifikujte Urovné obtiznosti.

5. Provadéjte studenty procesem uceni. To Pouzivejte rozlicné kandly a média, vysvétlujte
neznamena vyklad pouze obsahu uciva, ale studentdm, jak na to. Stupen ziskanych znalosti
pokyny, jak se naudit. u studentd se tak zvysuje, protoZe studenti

neztraci ¢as hledanim cesty ¢i zplsobu uceni se.
6. Iniciujte a povzbuzujte k vykonu. ProcviCujte tim, Ze nechate studenty ulohy

a cviceni a s nové osvojenym chovanim,
dovednostmi, znalostmi samostatné vykonavat

v Moodle.
7. Poskytnéte zpétnou vazbu. Ukazte Formou je test, kviz ¢i slovni komentar. Zpétna
studentlim spravnou odpovéd, analyzujte jejich | vazba musi byt urcitd, ne typu , pracovali jste
reakce. dobre”. Reknéte studentlim, pro¢ udélali dobrou

praci, poskytnéte jim vedeni a poznani
prostfednictvim jejich vlastnich odpovédi.

8. Ohodnotte vykon student. Testujte, abyste zjistili, zda doslo k nabyti
znalosti u studentd. Ukadze to rovnéz informaci
0 postupu v rdmci celého procesu studia.

9. Zlepsete uchovani znalosti v paméti a Informujte studenty o podobnych

umoznéte transfer znalosti vSemi sméry problematikach a situacich, nastavte moznosti
(Student — pedagog, student — student, dalsiho procviceni, navodte situace k dalSimu
student — okoli). transferu, zopakujte lekci.

Pokud se rozhodneme implementovat vyse definovanych devét bod( vyuky na multimedidalni vyukové
lekce Moodle, musime jejich logiku pfizplsobit technickému reSeni Moodle. Vyukova lekce
(pfednaska) je aktivita, kterd umoZfiuje pedagoglim vytvéfet metodou kazuistiky!' fadu za sebou
jdoucich, vétvicich se informacnich a rozhodovacich stranek (vétvici se scénare, mikroscénare ¢i mapy,
viz Obr. 6). Na informacnich strankach jsou studentim prezentovany informace s libovolnym
multimedialnim ¢i digitalnim obsahem a na rozhodovacich strankach, obsahujicich kvizy nebo testové
otazky, jsou ziskané znalosti ovérovany a v zavislosti na odpovédich nebo volbach student(, jsou

11 Kazuistika — metoda nebo pripadova studie, kterd podrobné zkouma specificky pripad, situaci, udalost nebo jedince, obvykle za Gcelem
ilustrace SirSiho pravidla nebo zdsady. V mediciné, psychologii, sociologii, pravu a vzdélavani se kazuistiky ¢asto vyuZivaji k analyze
konkrétnich pfipad( s cilem ziskat hlubsi pochopeni komplexnich problému, vyvodit obecné zévéry nebo navrhnout specificka reseni.
Kazuistika poskytuje podrobny pohled na redlné situace, coz umoznuje praktickou aplikaci teoretickych znalosti a rozvoj kritického mysleni.
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studenti sméfovani na dalsi informacni stranky lekce. Rozhodovaci stranky s otazkami mohou byt
rGznych typl, napf. otdzky s vybérem z vice moznosti, parovani odpovédi, kratké vypocty, kratké
odpovédi (vypliite mezeru) a pravda/nepravda. V posledni fazi tvorby lekce z pohledu pedagoga
probiha takzvané nastaveni skokl, tj. procesu posunu vramci schématu lekce, ktery nastane po
zodpovézeni otdzek a kterym se studenti pohybuji po urditych cestdch mezi informacnimi
a rozhodovacimi strankami v rdmci jedné lekce (viz Obr.6). Pro planovani lekce se doporucuje pouzit
takzvané rozhodovaci stromy, nékdy oznacované také jako vétvici se scénare, mikroscénare nebo
vyvojové diagramy.

Mapa lekce Moodle

Piiklad mapy jednoduché vyukové lekce se dvéma videi

Spravna
Testove otazky k
obsahu videa 1
(Stranka otazek 1) J

&patna
odpovéd

Spatna
odpovéd

odpovéd [
— 5

Zacatek lekce [
—
Stranka obsahu 1
|

Spatnd

s o odpovéd
Spravna . . Spravna

odpovad o
Konec lekce 4
- —
Stranka obsahu 4

o odpovéd Tt
- — obsahu videa 2 —
(Stréanka otdzek 2)

Obr. 6 - Navrh vétveného scénare (mapy) vyukové lekce.

Uspé&ch inspirativnich vyukovych lekci zaloZzenych na scénéfich spociva v tvorbé redlného a logického
pfibéhu, ktery udrii zajem studentli od pocatku do konce. Pro kazdou vyukovou lekci by mélo platit,
Ze:
e obsahuje vSechny tfi slozky — zacatek, prostredek a konec.
e obsahuje jeden uceleny pribéh, ktery propojuje zacatek, prostiedek a konec.
o kazda cast vramci rozhodovaciho stromu navazuje plynule, prostfednictvim rozhodovani
student(l a naslednych skok( dalsi ¢ast (neni slepa ulicka).
e vSechny informace, které jsou obsaZeny v informacni ¢asti, musi byt adekvatné dotazovany
a zodpovézeny v dalsi navazujici rozhodovaci casti tak, aby studenti ocekavali zajimavé
pokracovani ptibéhu a vénovali mu pozornost.
o kazda Cast pribéhu je vhodné ilustrovana pomoci obrazkd, animaci nebo multimédii.

Vyukové lekce a jejich mikroscénare dokazi studenty motivovat a udrzet jejich pozornost. Vyhodou
vyukovych lekci v Moodle je, Ze se daji jednoduse editovat a modifikovat. Zménou obsahu multimédii,
zménou otazek, zménou skokl anebo pfidanim dalsich uzll do rozhodovacich stromd muzete pribéh
vice ozfejmit, zpestfit, nebo naopak zjednodusit.

Pti tvorbé vyukové lekce by mély byt pouzity principy Storytellingu. Zjednodusené schéma mapy lekce

Moodle (Obr. 6) ukazuje, jak Ize vyuzit dvou kratkych videi a tfi hodnoticich stranek s testy pro ovéreni
ziskanych znalosti student(. Zacatek lekce vhodné uvede a predstavi kontext zkoumané problematiky.
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V ramci videa 1 je predstaven teoreticky ramec problematiky 1: napf. Teorie absolutni vyhody. Po tom,
co student zhlédne video popisujici podstatu teorie absolutni vyhody, ndsleduje krdtky kviz, ktery
obsahuje otdzky tykajici se této problematiky. Pokud student neodpovi na otdzky spravné, Lekce ho
vrdti zpdtky na zacdtek videa 1. Po dalsim shlédnuti videa 1 je mu opét nabidnuta ¢dst kvizu, a pokud
odpovi sprdavné, je mu nabidnuto video 2. V rdmci videa 2 je predloZena problematika 2: Teorie
komparativni vyhody a po zhlédnuti tohoto videa ndsleduje opét krdtky kviz, ve kterém student
odpovidad na otdzky tykajici se problematiky Cislo 2. Pokud sprdvné kviz 2 zodpovi, miZe se posunout
k zavérecnému testu, ktery mu poloZi nékolik komplexnéjsich otdzek na téma Absolutni a komparativni
vyhody z pohledu zahranicniho obchodu. Odpovédi na tento komplexni kviz by samozfejmé mély byt
dohledatelné v predchozich dvou videich, protoZe pokud na né student sprdvné neodpovi, bude vrdcen
zpdtky k problematice, kterou nezvlddl. Pokud odpovi spravné, mohou mu bud’ byt pripsany body za
splnénou c¢innost, nebo muZe byt ¢innost sama oznacena za splnénou, a tim otevrit napriklad dalsi lekce,
pribézné testy (i jiné ukoly a testy. Zavér lekce vhodné shrne nabyté znalosti.

Kolik lekci by v rdmci kurzu mélo byt? Mizete mit vyukové lekce jako prednasky, ale mizeme mit
pripraveny lekce také pro seminare Ci cviceni. Obsah uciva rozc¢lenime na zakladni lekce odpovidajici
tématdm (kratké relativné uzaviené Useky). Jako vhodné feseni se nabizi pouZiti obsahu kurzu — jeho
zakladnich 12 témat. V rdmci témat vybereme pro jednotlivé kapitoly a podkapitoly vystizné nazvy
a pro dobrou orientaci zvolime jednoduché ¢lenéni a &islovani. Cislovani je velmi vyhodné pro
vzdalenou komunikaci, kdy student i vyuéujici hovoti/komunikuji o néjaké konkrétni c¢asti kurzu
(naptiklad.: problematika lekce 2.2.1 je velmi konkrétni oznaceni). Studentliim mlze pomociv orientaci
také tzv. schéma Moodle kurzu (diagram, mapa strdnek apod.) — pokud ale dodrzite zakladni
doporucenou strukturu Moodle kurzu, budete mit prehlednou strukturu kurzu v podstaté nastavenou.

Blended Learning

Vyuka se kombinaci synchronnich i asynchronnich prvkd

Pfednaska Diskuse Opakovani
®

Pripravapred hodinou Aplikace problému Seminar Selftesty

Student Ucitel Ucitel + Student Student

Uditel a student diskutuiji

rostfednictvim

prednaseného problému

Asynchronni pfiprava Synchronni prakticky orientované prednéaska Asynchronni opakovani

Obr. 7 - Blended Learning a kombinace synchronnich a asynchronnich prvka vyuky

Obrazek 7 ilustruje vyuziti vyukovych lekci a Blended Learningu jako moZnosti domaci pfipravy
student(l prostfednictvim multimedidlnich lekci. Jedna se o asynchronni pfipravu, student tedy muze
mit moznost otevfit si tuto konkrétni lekci (naptiklad) L.3. kdykoliv. M{Zeme ale dat podminku, Ze se
L.3 neotevre, dokud neni L.2 splnéna. (SpInéna znamena podle podminek: napt. shlédnuta, shlédnuta
s vysledkem ziskani 2 bod( atd). Student potom na prednasce zna uvedeny teoreticky ramec problému
a prednasejici se vénuje pouze jeho praktické aplikaci. V rdmci seminare muze byt pfipravena dalsi
lekce, feknéme komplexni priklad, ve kterém probéhne zadani problémd kvypoctu, vyreseni
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pfipadové studie, ¢i jiny typ ukolu, a pak vrdmci rozhodovaciho stromu se student rozhoduje
o postupnych krocich feseni problému. Tato lekce mizZe byt vhodné doplnéna animacemi vypoctu
priklad(, kresleni graf ¢i jinych dovednosti. Po seminafich mliZze student uzavrit celé téma néjakou
formou testu, prikladd, ¢i jejich kombinaci. Body ziskané z celého tohoto procesu se mohou zapocist
do celkového hodnoceni studenta.

3. Multimédia a nataceni vzdélavacich opor

Pouziti vyukovych lekci a samotnych videi ve vyuce se vyznamné lisi v obsahu a interaktivité
samotného multimedidlniho ndastroje. Zatimco shlédnuti videa samotného je pomérné pasivni
zalezitost, prace s vyukovymi lekcemi je interaktivni a tyto prvky interaktivity je nutné do celého
procesu vystavby lekce zanést. Pravé to byl dlivod, pro¢ se v ramci Moodle kurzl zadaly prosazovat
specialné programované moduly tretich stran, oznacované jako H5P, SCORM a IMS balicky.
Interaktivita téchto bali¢kd je na jednu stranu jejich obrovskou vyhodou, ale nemoznost jednoduché
editace, pokud je tfeba, je jejich obrovskou nevyhodou. Optimalni volbou proto zlstavaji Moodle lekce
(pfednasky), které jsou v Moodle obsaZzeny. V Moodle lekcich dochazi k rozdéleni pasivni (informacni)
Casti = videa a interaktivni (rozhodovaci) ¢asti = test(, kvizQ, kontrolnich otazek a dalsich ¢innosti. Se
znalosti tohoto rozdéleni na dvé oddélené Casti sdéleni a interaktivni ovéreni je tedy nutné pfistoupit
také k planovani obsahu videi v Moodle Lekcich (pfednaskach).

Pokud chcete pripravovat a natacet, editovat a publikovat video a audio materidly pro vyukové lekce
¢i vyuku samotnou, budou tyto faze rozdéleny mezi tvlrce kurzu a tym digitalizace UTB takto:

e Priprava na natdceni. Vytvorte si scéndf, podle kterého budete vramci nataceni klipu
postupovat. Pouzijte libovolnou techniku vykladu, napfiklad Storytelling ale nezapomerite na
pointu. Pfibéh bez pointy, ponauceni ¢i ziskani znalosti a jejiho adekvatniho ovéreni
prostfednictvim vyzkouseni nepfinese studentiim zadnou pfidanou hodnotu.

e Proces nataceni. Rozhodnéte se mezi vlastnim natacenim (vhodné napfiklad pro ilustraci
zkoumaného problému, pfipadové studie ¢i postupu vypoctu prikladd) ¢i vyuzitim zkuseného
tymu digitalizace UTB. PFi nataceni mluvte jasné, srozumitelné a plynule. Je vhodnéjsi natacet
radéji kratsi segmenty, které pak Ize vhodné spojovat nebo upravovat.

e Editace. Pokud pracujete s tymem digitalizace UTB, vSechny Upravy a editace pfipravi tym
digitalizace. Na zakladé konzultaci upravi délku, rychlost, barvu, zvuk, titulky a dalsi aspekty
vaseho materidlu podle vasich potreb a preferenci. Lze pfidat prechody, efekty, grafy, obrazky,
hudbu, titulky nebo jiné multimedialni prvky, které podpofi vase sdéleni a zaujmou vase
publikum. Video musi byt kvalitni, srozumitelné, atraktivni a musi nabidnout dostupny vyklad
vaseho vyukového materidlu.

e Publikovani. Pro publikovani videa a obsahu na UTB slouZi tfi zakladni moZnosti, mlZete pouZit
naptiklad upload pfimo do Moodle (videa mensi nez 512MB), stream server UTB (zatim
pldnovany) nebo Microsoft Stream (videa mensi nez 1,2GB). Nastavte sprdvna oprdvnéni,
popisky, klicova slova a dalsi informace pro vas materidl. Zkontrolujte, zda je vas material
dobfre viditelny, slysitelny a funkéni na rdznych zafizenich a prohlizecich.

Z pohledu tvirce kurzu bude klicové zamérfeni na pfipravu na nataceni. Tvorba scénara a plant

nataceni je dilezita jak z pohledu samotného dila, tak z pohledu planovani nakladl na tvorbu
studijnich opor.
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3.1 Priprava na nataceni

Multimedialni opory by mély mit jednotny vizudlni styl, ktery odpovidad pozadavkim na vzdélavaci
opory na UTB. Zakladni format videa je Full HD rozliSeni, které odpovida nastaveni 1920x1080, a to
odpovida layoutu rozliSeni prezentace PowerPoint 16:9. Nabizi se tedy vyuZit tento format
PowerPointu jako pozadi pro prokladani multimedidlniho obsahu slajdy, obrazky ¢i rdznymi animacemi
objekt( a hlavné grafi. NejenZze mlzZete z PowerPointu ziskat animace (ve formatu videa) jako zdroj
pro lekce a pro vyuku, ale mlZete také PowerPoint prezentace pouzit pro kresleni obrazka, které jsou
(uloZzené ve vektorovém formatu .svg) vhodné pro ilustrace s vysokym rozliSenim do Moodle. Kvalitné
pfipravené prednaskové prezentace by mély brat v potaz nékolik zasadnich aspekt(:

Ucel a cil vasi prezentace. Co chcete sdélit svému publiku? Jaké jsou vase hlavni my$lenky nebo
argumenty? Jak chcete ovlivnit nebo zapojit své posluchace?

Charakter a obsah vasi prezentace. Jaky je rozsah a hloubka vasi prezentace? Jaké jsou klicové
koncepty nebo fakta, které chcete zvyraznit? Jaké jsou souvislosti nebo pfiklady, které chcete
pouzit?

Format a médium vasi prezentace. Jakou formu a styl prezentace chcete pouzit? Jaké jsou
technické moznosti a omezeni vasi prezentace? Jaké jsou vasSe preferované prezentacni
nastroje?

Publikum a kontext vasi prezentace. Kdo jsou vasi posluchaci? Jaké jsou jejich potieby, zajmy,
znalosti a ocekavani? Kde a kdy se vase prezentace uskutecni? Jaké jsou podminky a pravidla
vasi prezentace?

Na zakladé vyhodnoceni téchto aspektl byste méli vybrat vhodné vizualni a multimedialni prvky, které
podpofi vase sdéleni a zvysi srozumitelnost, atraktivitu a dostupnost vasi prezentace. Mezi vizualni
a multimedialni prvky patfi naptiklad:

Text slouzi v prezentaci k jasnému formulovani hlavnich bodd, nadpisl, podnadpist, dale
urcuje obsah pomoci klicovych slov, definic, citaci, otdzek nebo zavér(. Text v prezentaci by
mél byt za vSech okolnosti strucny, jasny, pfesny a gramaticky spravny. PouZivejte vhodné
fonty, velikost pisma, barvu a zarovnani textu. Text by mél byt dobre Citelny, vyhybejte se
pfiliSnému kontrastu s pozadim typu fialova — Zluta. Extrém neni nikdy pfijemny, takové rady
patfi do .ppt minulosti. Specifickou vlastnosti .ppt prezentaci je moznost je animovat
a nasledné nahravat jako video. To je velmi vyhodné napftiklad pfi vysvétlovani kreslenim graf(,
nebo pfi sestavovani schémat ¢i ilustraci déju. Pro tyto Gcely Ize pouZit Storyboard.

Obrazky vhodné dotvafi vizualizaci Ci ilustraci prednaseného problému, dopliuji nebo
zdUraznuji preddvané informace. Obrazky by mély byt zvoleny relevantné, mély by byt kvalitni,
originalni a mély by byt pouZity v souladu s pravy na jejich poufziti. Efektivni jsou pouze ty
obrazky, které podporuji vase sdéleni, ne ty, které odvadéji pozornost studentl jinam.
Pouzivejte vhodnou velikost obrazku a sprdvné umisténi v souladu s textem.

Grafy jsou zakladnim nastrojem vizualizace nebo analyzy dat. Grafy by mély byt vhodné
zvolené a prehledné, presné, popsané, a tedy co nejvice srozumitelné. PouZivejte vhodné
oznaceni os, adekvatni 3kaly, popisky a legendy. Barvy grafl by nemély splyvat ani pfi
cernobilém tisku materidlu. Grafy by mély byt vyspou vizualizace a mély by doddvat hlubsi
vyznam v kombinaci s textem a obrazky.

Animace jsou vhodnym nastrojem tam, kde nejsme schopni pouZit obrazek anebo natocit
video. Nabizi srovnatelnou interakci a vyhody jako video, dokaze ale ztvarnit také to, co video
neumi. To je na jednu stranu vyhoda, na druhou stranu nevyhoda. Pokud bude animace
nerealisticka nebo z néjakého divodu nevhodna, bude nepouZitelna. Animace jsou funkéni,
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pokud jsou jednoduché, napadité a zabavné. Je dulezZité dbat na vhodnou rychlost animace,
smér a ¢asovani stfihu animaci. Animace by mély byt dobre viditelné pfi rozlicnych kvalitach
zaznamu a mély by pfedstavovat kontext s textem, obrazky, grafy, videi a zvuky.

e Audio pouZivejte predevsim k doplnéni, oZiveni ¢i zd{raznéni vasich sdéleni. Audiozaznamy by
mély byt kvalitné potizené, pfimérené, pfijemné a nerusivé. PouZivejte vyhradné zvuky, které
podtrhuji vase sdéleni a neprekfikuji ho. PouZivejte adekvatni hlasitost, délku trvani
podtrhujiciho zvuku a dbejte na harmonii a synchronizaci vSech vnimanych zvukid a hlas(.
Zvuky by mély kvalitni, dobre slysitelné a srozumitelné, doplnujici ostatni prezentovany obsah.

e Video se na rozdil od obrazkd hodi k demonstraci néjaké zmény v ¢ase, dodava hlubsi vyznam
vysvétlovani v SirSim kontextu dané problematiky. Videa by méla zaujmout, méla by byt
relevantni a adekvatné dlouhd. PouzZivejte pouze takova videa, kterd adekvatné podporuji vase
sdéleni, na takova, kterd odvadi pozornost od zkoumané problematiky. Pouzivejte kvalitni
videa, dbejte na jejich vhodnou velikost, a tedy také délku, umisténi a zvuk. Videa by méla byt
zasazena do hlubsiho kontextu vyukového prostfedi LMS Moodle, méla by mit kvalitni video
i audiostopu a v souladu s textem, obrazky a grafy vhodné doplnit vyuku.

PowerPointové Prezentace jsou pouze casti multimedidlnich informaci, které jsou prostfednictvim
kurzli Moodle studentlm predavany. PouzZitim textu, obrazk(, grafl, animaci, audia a videa vznika
komplexni digitalni, multimedidlni a interaktivni ekosystém vzdéldvaciho systému LMS Moodle.
V ramci ¢innosti a studijnich materidld budeme pracovat zejména s Lekcemi (pfednaskami), Knihou,
Souborem, Strankou, Slozkou, URL, Testem, Ukolem a Anketou. Dal$i €innosti jsou uréeny pro
specifické ukoly a povahu kurzu, ktery budeme na zakladé specifickych potfeb vyuky doladovat.
PredloZena metodika se nezabyva vyuzZivanim aplikaci nastrojt tretich stran jako je H5P, SCORM (i
HotPot. Dllvodem je pfedevsim snaha respektovat vnitini normy UTB, primarné vyuZivat nastroje LMS
Moodle a neposkytovat tretim stranam jakakoliv data o uzivatelich. Ddle se snazime technicky také
o predchazeni komplikovanéjsi spravé tretich stran a jejich napojeni na Moodle, ¢i Moodle a IS/STAG
systém hodnoceni.

3.2. Kognitivni zatéz vzdéldvaciho videa

Aby studijni materialy naplriovaly svij didakticky vyznam, a tim i vyznam pro vyuku, je nezbytné, aby
tvlrce videa pfi tvorbé scénare zvazil rozloZeni vlivu tfi klicovych kognitivnich faktorl. Na zakladé
modelu paméti a teorie kognitivni zatéze Sweller et al. (1988, 1989, 1994) predpoklada, Zze kazda
zkuSenost s u¢enim ma tfi zakladni slozky (Brame, 2023):

1. Vnitini zatéz je vlastni studovanému predmétu a je ¢astecné urcena stupni propojeni v ramci
predmétu. Obvyklym prikladem minimalni vnitfni zatéZe studenta je dvojice slov (napf. ruda =
cervenad nebo blankytna = modrd), zatimco gramatika cesStiny je sama o sobé predmét
s vysokou vnitini zatézi, diky mnoha Grovnim konektivity a podminénym vztahlm.

2. Vnéjsi negativni zatéZ nepomdha studentovi k Zddoucimu vysledku uceni. Casto je
charakterizovana jako zatéz, ktera vznika v dasledku Spatné navriené lekce (napf. matouci
instrukce, informace navic), ale muze jit také o zatéz, kterd vznikda v dUsledku hrozby
stereotypu nebo imposter syndromu dle de Jonga (2010).

3. ProspésSna zatéz uceni je nezbytna k dosazeni poZadovaného vysledku uceni - napf.
k porovnani, provedeni analyzy, objasnéni krokl nezbytnych ke zvladnuti uciva. Konecnym
cilem téchto cinnosti je, aby student zaclenil probiranou latku do schématu bohaté
propojenych myslenek.

Vyslednice téchto t¥i faktorti by méla tvofit rozumnou miru kognitivni zatéze videa. Teorii kognitivni
zatéze pavodné formulovali Sweller et al. (1988, 1989, 1994), a pfedpoklada, ze pamét studenta ma
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nékolik zakladnich slozek. Smyslova pamét je kratkodoba a shromazduje informace z okoli. Informace
ze smyslové paméti mohou byt vybrany k do¢asnému uloZeni a zpracovani v pracovni paméti, kterd ma
velmi omezenou kapacitu. Toto zpracovani v pracovni paméti je ovsem klicovym predpokladem pro
zakédovani do dlouhodobé paméti, kterd ma prakticky neomezenou kapacitu. ProtoZe pracovni pamét
je velmi omezend, musi si student vybirat, kterym informacim ze smyslové paméti bude v procesu
uceni vénovat pozornost, co? je zjisténi, které ma vyznamné dUsledky pro tvorbu vyukovych materiald.

Kognitivni zatéz

Teorie kognitivni zatéze dle Sweller a kol. (1988, 1989, 1994)

Vnéjsi negativni zatéz

i Gsili, které nepomaha studentowvi k

Prospésna zatéZ uceni se

ivity, kterd je nezbytna k dosaZeni Spatné nawriené lekce (napf. m

je arovei kognitivni akt

oiadovan sledku ufeni - napf. k por i, provedeni ce navic), ale mife tot

analyzy. objasnéni krokd nezhytnych ke zviddnuti uéiva atd.

Vnitini zatéz

Je viastni studovanému pfedmétu a e fastené

uréena stupni propojeni v rdmei predmétu

Obr. 8 - Vizualizace propojeni tfi typu kognitivni zatéze studenta

Tyto tfi klicové zatéZze maji velmi vyznamny vliv na efektivitu vzdélavaciho procesu a pfrinos
vzdélavacich materialti pro studenty. Tv(rci opor by se méli snazit pfedevsim minimalizovat negativni
vnéjsi kognitivni zatéz. Pfi vytvareni vzdélavaciho modelu by méli brat v Uvahu predevsim vnitrni
kognitivni zatéZ samotného predmeétu a kroky vyuky peclivé strukturovat, s ohledem na vysokou vnitini
zatéz studijni latky. Z teorie kognitivni zatéZze vychazi kognitivni teorie multimedialniho uceni, kterd
tvrdi, Ze pracovni pamét ma dva kanaly, jak pfijimat a zpracovavat informace: vizualni/obrazovy
a sluchovy/verbalni. Kazdy z téchto kanali ma své limity, ale pokud se poufZiji oba, mdze to pomoci
zaclenit nové informace do jiZ existujicich kognitivnich struktur. PouZitim obou kanall se zvysi kapacita
pracovni paméti — ale oba kanaly najednou mohou zpUsobit pretiZzeni studenta vysokou kognitivni
zatézi. Proto je tfeba navrhovat multimedialni vyukové materialy tak, aby omezily kognitivni zatéz obou
kanall, a tak efektivné podpofily uceni. Kognitivni teorie multimedialniho uceni kromé dvou zékladnich
principt dvoukanalovému zpracovani a omezené kapacity pracovni paméti definuje cil uéeni jako
“smysluplné uceni”, které vyzaduje kognitivni zpracovani, které zahrnuje soustfedéni se na
prezentovany material — studijni latku, vytvareni souvislé struktury z prezentovaného materidlu
a spojovani prezentovaného materidlu s tim, co uz vime (Mayer, Moreno 2003).

S ohledem na poZadavek minimalizace vnéjsi kognitivni zatéze, optimalizace vnitini kognitivni zatéze

a maximalizaci prospésné kognitivni zatézZe je doporucovano tvlircim videi pouZit nasledujici strategie:

e Signalizace — technika, kterd pouZziva vloZeny text nebo symboly k upoutani pozornosti na

dllezité informace. Mlzete zvyraznit kliCova slova, ménit barvu sdéleni, nebo poufZit Sipku,
zakrouzkovat Ci jinak zvyraznit klicové jevy. (deKoning a kol. 2009, Ibrahim a kol 2012)

e Segmentace — technika, kterd rozdéluje prednasenou problematiku na mensi ¢asti, aby

studenti Iépe zvladli zpracovani novych informaci a neztratili se v nich. Segmentaci informaci
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také lze snizovat vnitfni kognitivni zatéZ a zaroven zvySovat prospésnou zatéz uceni. (Zhang
a kol, 2006)

e Odstranéni nepodstatnych a rusivych informaci a elementt jako je hudba nevhodna
¢i zavadéjici grafika nebo vizualizace, dvojsmysly a dalsi prvky. Tyto zabiraji studentovu
pozornost, zvysuji negativni vnéjsi zatéz a zaroven snizuji efektivnost uceni. (Guo a kol, 2014).

e Pfifazeni modality — technika, ktera vyuziva jak zvukovy/verbalni kanal, tak vizualni/obrazovy
kanal k pfredani nové informace, pficemz se urcity druh informace prizplisobi tomu, ktery kanal
je pro néj vhodnéjsi. (Mayer, Moreno 2003).

3.3. Storytelling a vyukové scénare

Multimedialni uceni je zplsob uceni, ktery je zaloZen na nejstarsich principech uceni, a to vypravéni
pribéha (Storytellingu), které funguje jako zakladni néastroj uceni uz rfady generaci. Podobny princip
pouZijeme v pripravé nasi vyuky. Pojdme zacit s pohadkou O Cervené Karkulce. Zodpovézte nasledujici
otazky:

e Jaky dostala Karkulka ukol od maminky?

e Kdo potkal Karkulku na cesté?

e (o se stalo pak?

e Kdo vyfresil vzniklou situaci?

e Jaké plyne z této situace ponauceni?

Pokud jste zodpovédéli pét otazek, mate za A, pokud Ctyfti, tak za B a tak dale. Pohadka byla zabavna,
poucna, méla napinavy déj, rozuzleni a pouceni. Déti se na pohddkach, jejich pribézich a z nich
plynoucich pfikladech uci lépe nez z drezury a drilu vyZzadovaného bez hlubsiho kontextu. Pohadky
a z nich plynouci pfiklady a vzory a jednani jsou inspirujici, motivujici a déti maji zadjem ztotoznit se
s hrdinou a vyhrat svij boj. Dospéli se vucdeni détem podobaji. Je ale tfeba vnimat také fakt,
Ze v autoskole se sice naucite pravidla, ale redlné se naucite fidit aZ s instruktorem v provozu. Plavec
se z vas nestane v u¢ebné a Wichterle nevynalezl ¢o¢ky doma v obyvéku, ale v laboratofi. Uspéch je
tedy kombinaci teorie a praktického tréninku.

Moodle kurzy nabizi prostfednictvim vyukovych lekci technologicky funkéni mozZnost spojit pribéhy
zaloZzené na scénafich (Scenario-based Learning — SBL) a praktickou mozZnost tréninku ve virtualnim
prostiredi kdekoliv, kdykoliv a libovolnékrat za sebou. Toto FfeSeni ma sva pozitiva, ale také sva uskali,
o kterych budeme hovofit dale. Vyukové lekce zaloZzené na scénarich a prikladech navic umoznuji
studentlim mnohem rychlejsi uceni, nez by tomu bylo jejich pouhou praci v redlné praxi. Mohou si
navic dovolit ucit se metodou pokus-omyl, aniz by za své omyly museli zaplatit a nést zodpovédnost za
Spatna rozhodnuti. Z tohoto pohledu je vyuka zaloZend na pfibézich, tedy vytvorenych scénafrich,
idedlIni zejména pro rozvoj nebo zdokonaleni dovednosti spojenych s rozhodovanim.

Jako tvdrci multimedidlnich studijnich material pro Blended Learning musime vyfesit kompromis mezi
atraktivitou videa, didaktickou a obsahovou hodnotou videa. Obsah videa musi byt atraktivni, poutavy
a prizplsobeny k udrZeni vysoké miry pozornosti. Nemélo by se jednat o pfilis komplikované, ryze
technicky konstruovana témata, ktera pretézuji kognitivni zatéZz studentl. Tvorba obsahu je o to
slozitéjsi, pokud dobfe nezname technické moznosti LMS Moodle a soucasnych audiovizudlnich
technologii. Navzdory témto bariéram je cilem tvlrcd studijnich kurzl vytvofit z takového nudného
nebo naopak sloZitého obsahu studijnich materialG efektivni kurzy, které nejen zaujmou, ale také
studenty nauci potfebnou latku. Kazdy kvalitni Moodle kurz musi mit cil v podobé vysledkd uc¢eni a mit
plan, jinak receno scénar, k jeho dosaZzeni. Scénare, které pouzivame v Moodlu prostrednictvim
vyukovych lekci, zlepsuji jakykoli druh vzdélavaciho obsahu oZivenim a simulaci redlného prostredi
a proménuji obycejné pasivni kurzy na aktivni ¢i dokonce interaktivni kurzy nabizejici kvalitni vzdélavaci
obsah.
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Linearni lekce Moodle

Priklad mapy jednoduché vyukové lekce se tFemi videi/obsahem

= Konec
—>
lekce

Obr. 9. — Vizualizace jednoduché linearni lekce

Posun smérem ke kvalitnimu vzdélavacimu obsahu Ize dosdhnout vhodnym nastavenim nasledujicich
vlastnosti interaktivniho kurzu Moodle:
e Oiziveni vyukovymi lekcemi (jednoduché linearni lekce, viz Obr. 9), jakousi interaktivitou jinak
Casto statického vzdélavaciho obsahu.
e Simulace redlného prostiedi, (rozvétvené lekce, viz Obr. 10) kde si mohou studenti bezpecéné
a bez strachu z negativnich disledkd procvicit dovednosti a/nebo uplatnit své znalosti.
e Aktivni zapojeni studentll do vyuky tvorbou ukoll, které studenty nuti premyslet
a rozhodovat se.

Prednosti vyuky zaloZené na lekcich, a tedy scénafich je, Ze je lze pouzit témér na jakykoli typ obsahu.
Nevyhodou je sloZitost jejich pfipravy. Z pohledu tvlrce kurzu je tfeba dobre znat nejen prednasenou
problematiku — latku, ale také moZnosti technickych feseni, které Moodle kurz nabizi.

Pfi zachovani zakladni struktury Moodle kurzu lze vyukové lekce a jejich scéndfe upravovat
a rozsirovat tak, aby odpovidaly obsahu jakékoli sloZitosti. Existuje tedy mnoho rliznych typ( scénar
vhodnych pro rlizné typy a metody vyuky. Klicovou roli tvlirce kurzu je, aby spravné zvolil, v zavislosti
na cilech vyuky a sloZitosti vyukové latky, strukturu aktivniho Moodle kurzu, strukturu vyukovych lekci
a jejich scénare. Napfriklad vyukové lekce s mikroscénafi jsou idedlni pro jednoduchy obsah, kde jedno
rozhodnuti resi problém a vy chcete pomoci studentdim zlepsit jejich dovednosti pfi feseni problém.
Rozvétvené vyukové lekce sledujici rozvétvené scéndre se pouiivaji v kurzech, které resi sloZité
udalosti, kde kazda akce nebo rozhodnuti méni pribéh nasledujicich udalosti. Takové rozsifené
scénafe pomahaji velmi efektivné studentim zdokonalovat jejich schopnost kritického mysleni
a schopnost syntetizovat a aplikovat znalosti ziskané z rliznych oboru.
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Rozvétvena lekce Moodle

Priklad mapy rozvétvené vyukové lekce se deseti videi (pfipadova studie)

BN  Konec
lekce

Obr. 10 — Vizualizace rozvétvené lekce — priklad pripadové studie

3.4. Multimedidlni desatero podporujici aktivni uceni

Pokud chceme vytvaret zajimava a atraktivni vyukova videa a vyukové lekce, je dllezZité, aby
respektovaly pravidla, kterd podnécuji zapojeni student(l. Studenti se nebudou ucit z videi, ktera
je nezaujmou, ale budou radi pracovat na vyuce, ktera je bude bavit.

1. Tvofte cile Moodle kurzu tak, aby u studentll vyvolal zdjem a nabidnul studentdm obsah
Ci reseni probléma v redlném Zivoté. Absolvovani kurzu by mélo nasledné spojit teorii a praxi
do celku ziskanych znalosti a dovednosti studentll. Vyborny kurz by mél u student( vyvolat
zajem o dalsi studium zkoumané problematiky. (Guo et al., 2014)

2. Poutzijte multimedialni vyukové lekce pro pfipravu studentl pred prednaskami. Vytvorené
vyukové multimedidlni lekce videa lze pouZivat jako oporu pro samostudium ¢i pfipravu na
prednasku. Lekce mlze vysvétlovat teoreticky ramec zkoumané problematiky a prednaska
mZe byt nasledné zamérena na praktickou aplikaci samotného problému. (Guo et al., 2014)

3. Budte pri video vykladu strucni a precizni. Studenti nej¢astéji vénuji pozornost celému videu
maximalné o délce 6 minut. Pouze polovina studentl zhlédne celé video o délce 9-12 minut
a pouze jedna pétina zhlédne celé video o délce 12-40 minut. Délka videa by méla byt
optimalné mezi 6-20 minutami. (Guo et al., 2014)

4. P¥ivykladu pouzivejte konverzacni styl. Pouzivani konverzacniho, neformalniho jazyka béhem
multimedialni vyuky vytvari u studentl pocit socidlniho partnerstvi s vypravééem, cozZ vede
k jejich vétSimu zapojeni a studijnimu Usili (Meyer, 2008).

5. P¥ivykladu mluvte pomérné rychle a s nadSenim. Ukazalo se, Ze pozornost student(l a jejich
schopnost pochopeni latky zavisi na optimalni rychlosti mluveni vyucujiciho, pficemz rychlejsi
tempo zvySuje pozornost studentl. Snaha prednaset pomaleji, a tim srozumitelnéji, vede
studenty ke sniZzovani pozornosti. (Guo et al., 2014)

6. Ujistéte se, Ze studijni material (latka) je pro vase studenty aktualni. Opakované pouZiti videa
s priliSnymi detaily (napf. ekonomicka situace roku 2022, IT technologie, SW, vyvoj v lécbé
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atd.) maze byt pro pochopeni vroce 2028 komplikované. Dokonce zapojeni pozornosti
student(l u videi, ktera byla vytvofena pouhym sestfihanim videozaznam( prednasek, jez byly
prezentovany v prezencni vyuce, bylo vyrazné nizsi, nez kdyz byly prednasky vytvoreny
s ohledem na prostfedi MOOC/Moodle. (Guo et al., 2014).

7. Poutzijte Storytelling, dejte prezentovanému pribéhu tvar. Pro efektivni zvladani kognitivni
zatéze, ale také pro zvyseni pozornosti studentd, je daleZité dat vykladu materialu ¢i latky tvar.
Pri Storytellingu maze byt velmi efektivni ukazat na videu tvar (nebo avatara) vypravéce nebo
zobrazit animaci pribéhu, pozor ale na soubéh zatiZzeni nékolika komunikaénich kanald
najednou. Specialni opory lze vytvorit také pomoci animaci, kterad dokazi ilustrovat jevy, které
nelze na video béZné zaznamenat (typicky atomovou fuzi). Pro vysvétlovani ¢i ilustraci vypoctu
priklad jsou uZiteéna typicky videa ve stylu Khan academy, ktera ilustruji a vypravi krok
za krokem, jak se v rdmci predstaveného problému dopracovat k feseni (Guo et al., 2014).

8. Ve svém vykladu pouZivejte ndvodné otazky (zaméfte pozornost studentl na konkrétni
problém ve videu) a dejte studentlim Sanci na né v rdmci videa zareagovat. Studenti, ktefi jsou
na zakladé navodnych otazek (Lawson a kol, 2006) jsou schopni zaméfit svou pozornost na
konkrétni problém, dosahnou v nasledném testu vyznamné lepsich vysledkl (Kreiner 1997).

9. Vlekcich a videich pouZivejte interaktivni prvky, které studentiim davaji kontrolu nad
sledovanim videa. Videa, kterd obsahuji kapitoly, popisy a moZnost pohybovat se jimi napfic,
opakovat a podle potfeby se vratit zpét, pomahaji studentdim dosahnout lepsich vysledku
uceni. Stream servery stémito funkcemi pomahaji tvlrci opor zefektivnit prospésnou
kognitivni zatéz lekce (Zhang a kol, 2006).

10. Zarad'te do vykladu a do vyukovych lekci interaktivni kontrolni otazky anebo kvizy. Nastroje
vyukovych lekci umoznuji tvircim opor vloZit otazky pfimo do jednotlivych krok( vyukové
lekce a poskytovat okamZitou zpétnou vazbu na zakladé odpovédi studentd (Vural, 2013).

Zavérem kazdého kurzu je nejen kvantitativni zpétnd vazba, ale také kvalitativni hodnoceni a podpora
student(l. Jedna se o velmi dlleZitou soucdst vyuky, ktera by méla reflektovat situaci v kurzu z pohledu
student(, ¢imZ mUzZe vyznamné zlepsit jejich motivaci, zapojeni, pochopeni a vykon. Pfi smiSené vyuce
(Blended Learning) vsak mizZe byt obtiznéjsi zajistit kvalitativni hodnoceni nez pfi klasické, prezencni
vyuce. Je tfeba nezapominat na fakt, Ze je to pravé atmosféra v kurzech, pozitivni vztah mezi studenty
a vyucujicimi, ktefi svym pristupem motivuji studenty k uCeni a spolu se studenty podporuji rozvoj
kurzu Zadoucim smérem, ke kvalitnimu vzdélavacimu obsahu Moodle kurzu, a tim predevsim
k profesionalité jeho absolventd.

4. Editace Moodle kurzu

V ramci celé metodiky tvorby a vystavby Moodle kurzu byl kladen ddraz pfedevsim na univerzalnost
a schopnost tvirct Moodle kurzl kdykoliv a cokoliv jednoduse editovat. Divodem pro editaci, nebo
aktualizaci kurzu mazZe byt napfiklad zastaravani obsahu kurzu, jeho tdaji, informaci ¢i trendi
v pfednasené oblasti. AniZ bychom si to ¢asto uvédomovali, zmény v kurzech vlastné provadime kazdy
rok, drobné zmény casto tvofime na papite, v pisemnych pracich, nebo v samotném vykladu a vyuce.
Cilem casti Editace je, aby proces editace v Moodlu byl co nejméné zatézujici, a pokud moZno
co nejjednodussi pro tvirce, pedagogy a také pro studenty. Pokud chcete vyhodnotit kvalitu
a efektivitu vyuky a kontinudlné ji zlepSovat, mizZete pouzit nékteré z nasledujicich metod a nastroj:

e Sbér a analyza dat o vysledcich a procesech uceni. MlzZete pouZit rGzné zdroje dat, jako jsou

testy, dotazniky, pozorovani, rozhovory, portfolia, Moodle statistiky atd. Na zakladé
navstévnosti Cinnosti a lekci Ize zmapovat, které lekce a které casti vykladu jsou vice
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problematické, ty ndsledné rozsifit anebo se zaméfit na néjakou konkrétni ¢ast a dopracovat
ji. Musite dbat, aby data z Moodlu byla relevantni, objektivni, spolehliva a validni. Data by méla
byt analyzovana pomoci vhodnych statistickych nebo kvalitativnich metod, které umozni
identifikovat silné a slabé stranky, trendy, korelace, rozdily atd. Data by méla byt
interpretovana a prezentovana tak, aby poskytovala uZitecné informace pro rozhodovani
a zlepSovani vyuky.

e PouiZivani zpétné vazby od studentid prostfednictvim klasického hodnoceni ¢i hodnoceni
vysledki uéeni. MUzZete pouzit rlzné formy a kandly zpétné vazby, jako jsou ankety,
hodnoceni, komentére, diskuse atd. Na zakladé zavérd hodnoceni kvality vyuky (Obr. 9) ma byt
vyhodnocena zpétna vazba napfi¢ nékolika lety, méla by byt konstruktivni, specificka
a smérovat ke konkrétnim zlepsenim vyuky. Méla by obsahovat uznani toho, co se v ramci
kurzu dafi, a navrhy toho, co je tfeba zlepsit. Zpétna vazba by meéla také podporovat
sebereflexi a sebehodnoceni pedagogl i studentd.

e PouZivani benchmarkingu a srovnavani s jinymi Skolami, obory nebo zemémi. MiZete pouzit
také rGzné zdroje srovnavacich dat, jako jsou mezinarodni nebo narodni testy, studie, zpravy
atd. Srovnavani by ale mélo byt provedeno s dlikladnou znalosti stavu véci, s ohledem na
kontext srovnavanych parametrl, a s ohledem na cile a podminky vyuky. Mélo by slouzit
predevsim k identifikaci osvédcéenych postupl, vyzev a pfilezitosti pro zlepSovani vyuky.

e PouiZivani akéniho vyzkumu a experimentovani s novymi metodami a technologiemi. M(izete
pouzit akéni vyzkum jako zplsob systematického zkoumani a zlepSovani své vlastni vyuku.
AkEni vyzkum zahrnuje planovani, provadéni, sledovani a hodnoceni zmén ve vyuce. MizZete
také experimentovat s novymi metodami a technologiemi (nabizi se naptiklad vyuziti Al), které
mohou podpofit inovaci a zvysit efektivitu a kvalitu vyuky. Pfi experimentovani byste méli byt
otevreni, kriticti, flexibilni a ochotni se ucit z chyb.

Zajisténi kvality kvalifikace
prostfednictvim konstruktivnhiho propojeni

Zpdsoby hodnoceni a hodnotic

kritéria
Vyhodnoceni kurzu ze Matice vystupl z ufeni
strany studentd . za jednotlivé pFedméty

Hodnoceni Uspesny
Bt vk absolvent
elto u
‘ i obor
absolventa Vystupy Z UEenll p rogra m
Sta I,t mena vystu n Kurzu, inovace ¢

zména konceptu, uvedeni inovovaného pfedmétu

Obr. 11 - Zpétna vazba napliovani vysledkl uceni pfi tvorbé a editaci kurzu

Technické feseni editace v Moodlu je dano samotnym systémem Moodle. Pokud pouZijete k tvorbé
svého kurzu pouze nastroje Moodle, lze je také v Moodle editovat. Kazdé zapojeni nastrojl tretich
stran bude vyZadovat dodatecné naklady v podobé softwaru, licenci ¢i dodatecného ¢asu. Editace videfi
mUZe probéhnout jejich sestfihanim nebo natocenim novych casti videi v ramci jiz hotovych lekci.
Vyména takovych Casti je realizovatelna jejich pfimym prepsanim v Moodlu. Za kaZzdych okolnosti
pamatujte na moZnost pfepsani starého novym a vzdy méjte vytvorenou zalohu kurzu, ktery editujete.

38



Financovano

Evropskou unii >( If;‘la'a,rncwlm' I\K%I

NextGenerationEU obnovy

5. Evaluace kvality Moodle kurzu

Evaluace kvality Moodle kurzu je multidimenziondlni a méreni by mélo za vSech okolnosti pfedevsim
zohledmovat rdizné perspektivy a povahu kurzu. Zadny vysledek ve vysledném hodnoceni body neni
Spatny. Cilem této evaluace je aktualné vyhodnotit soucasny stav, a pfedevsim motivovat tvirce
kurzl k tomu, aby kazdy budouci bodovy vysledek evaluace byl lepsi nez ten predchozi. Kombinace
kvantitativnich a kvalitativnich pfistupl vam poskytne komplexni pohled na Groven a kvalitu vaseho
kurzu a otevie perspektivu pro jeho dalsi vyvoj.

Nasledujici evaluaéni model se snazi o zohlednéni jak pedagogickych, tak technickych hledisek Moodle
kurzu. Za klicové faktory, které muzete zvazit pti hodnoceni kvality Moodle kurzu Ize povaZovat:

1. Digitalni pohodli studentd v kurzu. Prostfednictvim anket a hodnoceni analyzujte nazory
studentl na digitalnim pohodli obsahu kurzu, pfehlednosti kurzu a kvality pfedavani informaci
a Ucinnosti interaktivnich prvka.
a. Hodnoceni prehlednosti struktury kurzu (2 b)

b. Hodnoceni zdrojl obsahu v kurzu (2 b)
c. Hodnoceni organizace vyuky v kurzu (2 b)
d. Hodnoceni multimedidlnich opor vyuky (Blended Learning) (2 b)

e. Hodnoceni interaktivniho prostredi vyuky (2 b).
2. Zapojeni studentl do kurzu. Analyzujte Groven zapojeni studentl pomoci sledovani aktivit,
napriklad Ucasti na diskusich, odevzdavani ukoll nebo Ucast na on-line kvizech.
a. Mira naplnéni cil( predmétu a ocekdavani studentl z prerekvizit (2 b)

b. Mira naplnéni cild predmétu a o¢ekavani studentll z aktualniho pfedmétu (2 b)
c. Mira naplnéni vystupl z uceni pfedmétu — ziskani relevantnich znalosti (2 b)
d. Mira naplnéni vystup( z uceni pfedmétu — ziskani relevantnich dovednosti (2 b)

e. Mira naplnéni vystupl z uCeni pfedmétu — ziskani relevantnich zpUsobilosti (2 b).

3. Kvalita obsahu kurzu. Hodnotte obsah kurzu z hlediska spravnosti, aktualizace a kvality
materialQ. Zahrnuji-li kurzy rGzné formy médii (text, video, cvieni), ujistéte se, Ze jsou
pfistupné a pfinosné.

a. Formalni spravnost a kvalita textovych opor (2 b)

b. Formalni spravnost a kvalita vizualnich opor, obrazk, grafli (2 b)

c. Formalni spravnost a kvalita animaci ¢i video opor (2 b)

d. Formalni spravnost a kvalita vyukovych lekci (Blended Learning) (2 b)

e. Formalni spravnost a kvalita testll, hodnoceni a interaktivity kurzu (2 b).

4. Interaktivni prvky kurzu. Posuzujte interaktivni prvky kurzu, jako jsou diskusni féra, vyukové
relace, kvizy nebo projektové ukoly. Zjistéte, zda tyto prvky podporuji aktivni uceni a ucast
studentd.

a. Zapojeni studentd do diskusi a diskusnich fér (2 b)

b. Zapojeni studentl do vyukovych lekci (2 b)

c. Zapojeni studentt do testd, ukoll ¢i kviz(i v rdmci vyukovych lekci (2 b)
d. Zapojeni studentl do autotestl (2 b)

e. Zapojeni studentd do prabéznych ¢i zavérecnych testl (2 b).

5. Pedagogické metody vyuky. Zhodnotte, zda jsou pouzivané pedagogické metody vhodné pro

online prostredi a zda podporuji riznorodost ucicich se.
a. Vhodné stanoveni cild kurzu a jejich dosaZitelnost (2 b)
b. Vhodné stanoveni vystupl z uceni a jejich dosazitelnost (2 b)
c. Zapojeni studentld do Zivych relaci (typicky prednasky odbornik( z praxe) (2 b)
d. Zapojeni slabsich studentll do rozsifujicich dobrovolnych cinnosti (doucovani
studentl) (2 b)
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e. Zapojeni talentovanych studentl do rozsifujicich dobrovolnych cinnosti (rozsifovani
znalosti nadanych studentd) (2 b).

6. Pristupnost kurzu pro studenty se specifickymi potfebami. Zajistéte, aby byly kurzy pfistupné
pro rlzné skupiny studentl. To zahrnuje ohled na dostupnost obsahu pro studenty s rlznymi
zdravotnimi znevyhodnénimi.

a. Konzistentni a pfedvidatelna navigace kurzu (2 b)

b. Obsah kurzu vhodny pro funkce c¢tecky obrazovky (2 b)

c. Textové popisy obrazk( a sdileného obsahu (2 b)

d. Kontrastni popfedi a pozadi grafického obsahu kurzu (2 b)
e. Pristupné video popisky a titulky ve videich atd. (2 b).

7. Technicka Infrastruktura kurzu. Zajimejte se o kvalitu technické infrastruktury kurzu, véetné
funkcnosti platformy, prehlednosti designu a dostupnosti technické podpory.

a. Zarazeni do kategorie: MO Zakladni kurz (2 b)

Zarazeni do kategorie: M1 Pasivni kurz M1 (2 b)

Zarazeni do kategorie: M2 Aktivni kurz (2 b)

Zarazeni do kategorie: M3 Interaktivni kurz (2 b).

e. Zarazeni do kategorie: M4 gamifikovany kurz — M5 kurz s prvky Al (2 b).

8. Studijnich vysledky studentl. Poskytnéte studentim pfileZitost prokdazat ziskané znalosti

a dovednosti prostfednictvim hodnoceni a napliiovani studijnich predpoklada.
a. Napliovani studijnich predpoklad( studentl zapsanych v kurzu (2 b)
b. Naplfiovani navaznosti kurzu na pfedchozi znalosti student( (2 b)
c. Naplfovani navaznosti kurzu na predchozi dovednosti studentd (2 b)
d. Tvorba pfidané hodnoty kurzu (2 b)
e. Vybudovani zajmu student(l o dalsi studium této problematiky (2 b).

9. Uspésnost studenth pfi studiu. Méfte Uspédnost student(i, napfiklad prostfednictvim miry
dokonceni kurzu, primérnych hodnoceni nebo dalSich ukazatelli, které mohou svédcit
o ucinnosti vyuky.

a. Efektivni pomér splnény/nesplnény predmét (2 b)

Efektivni primérna znamka hodnocenych (2 b)

Efektivni celkovy priimér hodnoceni (2 b)

Efektivni rozloZeni Gaussovy kFivky (2 b)

e. Efektivni pocet studentl zpracovavajicich kvalifikacni praci z této oblasti (2 b).

10. Analyza dat kurzu. Vyuzijte analyzu dat k monitorovani Gcinnosti kurzu a identifikaci oblasti na
zlepseni.

a. Shirani a analyza dat o vysledcich a procesech uceni (2 b)

Pouzivani zpétné vazby od studentl prostrednictvim klasického hodnoceni (2 b)

Pouzivani zpétné vazby od studentl prostrednictvim hodnoceni vystupll z uéeni (2 b)

Pouzivani benchmarkingu a srovnavani s jinymi Skolami, obory nebo zemémi (2 b)

Akéni vyzkum a experimentovani s novymi metodami a technologiemi (2 b)

oo o

oo o

® o oo

Shrnuti praktické casti

Vzhledem ke sloZitosti tvorby komplexniho kurzu M3 jsou navrZeny jednotlivé kroky (M0, M1 a M2)
pro postupné vlastni vybudovani komplexniho Moodle kurzu. Pfiprava efektivniho Moodle kurzu vidy
vychazi z vyukovych cilli pfedmétu a nastavenych vysledk( uceni. Vyukovych cild musi byt v rdmci
studijni zatéZze studenta moziné dosahnout. V kurzu musi byt uvedeny kontakty na garanta,
prednasejiciho, cviciciho, aby studenti védéli, na koho se v ptipadé potieby obratit. Kurz by mél byt
rozdélen do mensich casti (témat), které kopiruji obsah kurzu v sylabu predmétu a které na sebe
logicky navazuji tak, aby se v nich studenti dokazali intuitivné orientovat. Kurz by mél obsahovat pravé
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tolik materidld, ¢innosti a ukol(, kolik odpovida poZzadované ¢asové narocnosti a kolik je v silach v ramci
studijni zatéZe student(l zapsanych v kurzu zvladnout. Uvedené cile a hodnoceni jejich dosazeni musi
byt vedeno v ramci kurzu a ucastnici s nimi musi byt hned od zacatku sezndmeni. Cile pfedmétu,
vysledky z uceni a zplsob hodnoceni jejich dosazeni musi zlstat konzistentni po celou dobu trvani
Moodle kurzu.

Zadani a instrukce v ramci jednotlivych témat a Cinnosti musi byt srozumitelné, studenti musi mit
k dispozici vsechny materialy ¢i odkazy na né (literatura a dalsi zdroje), které jsou ke splnéni Ukol( nebo
¢innosti zapotiebi. Zakladni literatura a zdroje musi byt uvedeny vidy vramci tématu. Rozsifujici
a dopliujici literatura, tisténé Ci elektronické zdroje mohou byt uvedeny na konci tematického celku.
Moodle kurzy maji velkou vyhodu ve své schopnosti nabidnout soucasné multimedidlni obsah
a interaktivitu. Obsah kurzu zaloZeny na prvcich Blended Learningu, Storytellingu a prvcich synchronni
a asynchronni vyuky musi editovan a aktualizovan pred zacatkem kurzu s ohledem na aktualni situaci
i uroven védeckého poznani. Zmény obsahu kurzu by mély byt vzidy v souladu s pfislusnymi vnitfnimi
normami, nafizenimi, citacnimi normami a s respektem k autorskému zdkonu. Po dokonceni Moodle
kurzu by studenti méli mit moznost vyjadfit se k obsahu kurzu prostfednictvim anket a hodnoceni,
které by mélo odrazet potreby editace a aktualizace kurzu pro dalsi vyuku. Studenti mohou byt také
zapojeni do tvorby dilcich studijnich materidla ¢i Sirsi spoluprace s ostatnimi studenty.

Tab. 4 — Evaluace pripravenosti Moodle kurzu
Evaluace pfipravenosti Moodle kurzu Ano | Ne Opatteni
1. Jsou jasné stanoveny vyukové cile Moodle kurzu a zplsob
hodnoceni predmétu?

2. Je mozné vyukové cile Moodle kurzu za dané obdobi
skute¢né dosdhnout?

3. Je rozsah a obsah vytvoreného Moodle kurzu daného
predmétu Umérny studijni zatézi studenta?

4. Jsou struktura kurzu, instrukce pro studium a dalsi ¢innosti
Moodle kurzu jasné popsany?

5. Jsou v Moodle kurzu stanoveny ptipadné terminy a
uzdvérky pro ¢innosti a aktivity?

6. Obsahuje kurz aktudlni obsah, vhodné informace,
vhodnou formulaci vyukovych lekci?

7. Jsou informace a obsah Moodle kurzu pouzity v souladu
s autorskym zakonem?

8. Jsou pouZity vhodné nastroje a zplsoby pro interaktivni
prvky kurzu, typu testy, ukoly a cviceni?

9. Mohou se studenti aktivné zapojovat do kurzu
prostfednictvim diskusi, anket a zpétné vazby ke kurzu?

10. Je zpétna vazba od studentu efektivné vyhodnocovéna
a kurz je pravidelné editovan a aktualizovan?

Po vyhodnoceni zakladni pfipravenosti Moodle kurzu je klicové odstranéni problematickych casti
kurzu. Pokud zmény nezvladnete sami, je pottfeba se obratit na technickou podporu Moodle na adrese
moodle@utb.cz.
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APLIKACNI CAST: SABLONY KURZU MOODLE

Aplikacni ¢ast metodiky je dostupnd on-line v kurzu Moodle:

Kurz: Metodika pro tvorbu vzorovych smisenych a distancnich forem vyuky (utb.cz)

i Univerzita Tomase Bati ve Zling

Martin Mikeska e v

Titulnistranka © Kurzy > NPO-ADAPT Metodika ADAPT

Kurz: Metodika pro tvorbu vzorovych smiSenych a distan¢nich forem vyuky

Navigace
© Titulni stranka > UVODNi CAST Salitvge
@ Nasténka
> Hlavni nabidka
> Moje kurzy > OBECNA CAST: ZAKLADNi POJMY A TEORIE
v Kurzy
~ NPO - ADAPT
~ Metodika ADAPT > PRAKTICKA CAST: TVORBA MOODLE KURZU
> Ucastnici
0 0dznaky
& znamky v APLIKACNI CAST: SABLONY KURZU MOODLE

> UVODNi CAST

> OBECNA CAST: ZAKLADNI POIMY A
TEORIE

> PRAKTICKA CAST: TVORBA MOODLE
KURZU

> APLIKACNI CAST: SABLONY KURZU
MOODLE

> PRILOHY A DOKUMENTY K
METODICE

Didakticka vystavba Moodle kurzu je na zacatku casové narocna. Klicové je uvédomit si cil kurzu - tedy to, co chcete studenty naucit. Cile kurzu jsou

pojeny se znalostmi zkazdého
kurzu ziska, a které vhodné dopini jeho zpésobilosti, které jsou jako soucet se znalostmi a dovednostmi svazany s jeho profilem absolventa. KyZené znalosti a dovednosti student zisk prostudovanim lekci, upevni je
a proméni na dovednosti procvicovanim, praktickou zkuenosti ¢ jinymi formami vyuky.

KNIHA
Metodika pro tvorbu vzorovych smigenych a distanénich forem vyuky APLIKACNI CAST: SABLONY KURZU MOODLE

> PRIPOMINKOVANI A REVIZE
METODIKY Financovano

> Course Template Category “ Evropskou unif fo Wicodn N‘/?I

> 20232024 NextGenerationEU R ohnowy

> 2022/2023

> 202112022 : Digital

> 2020/2021

> 2019/2020

> 2018/2019

> FHS

RL
> Al Kurz MOODLE 4 pro pokrogilé uZivatele
> FLKR

> FT
> FMK

> FAME S i
DEMO Moodle kurzu MO - zakladni kurz
> Skoleni

> Razné

Agiti, Progresivni, _UTB |

£ Maj prehled semestri i postup do

Sprava

Demo kurz vdm nabidne mozZnost vyzkouset si nastaveni a funkcionality kurzu poZzadované Urovné.
ProtozZe kurzy funguji jako stavebnice, maji pfednastaveny urcité rysy a vlastnosti. Pokud vam vyhovuje
jiné nastaveni, mGZete si prostredi libovolné pfenastavit. Postup do vyssich Grovni Moodle M3 ovsem
budete muset nasledné fesit individualnim nastavenim.

Kurz: Kurz MOODLE 4 pro pokrodi

€ uZivatele (utb.cz)

Kurz: Moodle kurz MO — zakladni kurz (utb.cz)
Kli¢ pro zapis do kurzu je: DEMOkurzMO

Kurz: Moodle kurz M1 — pasivni kurz (utb.cz)
Kli¢ pro zapis do kurzu je: DEMOkurzM1

Kurz: Moodle kurz M2 — aktivni kurz (utb.cz)
Kli¢ pro zapis do kurzu je: DEMQOkurzM2

Kurz: Moodle kurz M3 = interaktivni kurz (utb.cz)
Kli¢ pro zapis do kurzu je: DEMQOkurzM3
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Obr. 1 — Otdzky pred zac¢atkem tvorby kurzu (adaptace otdzek dle Rohlikova a Vejvodova, 2012)
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Obr. 7 — Blended Learning a kombinace synchronnich a asynchronnich prvka vyuky

Obr. 8 — Vizualizace propojeni tfi typu kognitivni zatéze studenta

Obr. 9 — Zpétna vazba napliovani vysledk( uc¢eni a Q-RAM pfi tvorbé a editaci kurzu

Tab. 1 — Tagovani obtiZnosti testovych otazek.

Tab. 2 — Sestaveni testu se stejnou obtiznosti podle kategorii a tagu.

Tab. 3 — Devét bod(l vyuky pro Moodle lekce. (vlastni adaptace dle Pavlicek, 2003)
Tab. 4 — Evaluace pripravenosti Moodle kurzu

Seznam a vysvétleni zkratek a pojmu

24/7/365 — nepfretriity servis

ACRL ramec — dokument vydany Association of College & Research Libraries (ACRL). Jednd se o soubor
principl a postoju, které by méli mit studenti vyssiho vzdélani k informacim a jejich zdrojtm.

ADAPT — Adaptabilni, Digitalni, Agilni, Progresivni, Transformace UTB ve Zliné
Al — Uméld inteligence

Asynchronni aktivity — zpUsob vzdélavani, pfi kterém se studenti nebo pedagogové pfipojuji do online
systému se studijnimi materialy v ¢ase, kdy jim to vyhovuje.

Audiovizualni pomlcky — nastroje, které se pouZivaji pro zlepseni vyuky a zvyseni zajmu studentd
o danou latku. Typicky se jedna o videa, prezentace, obrazky, animace, zvukové nahravky.

Autotesty (selftesty) — modul Moodle, ktery pouZiva banku Uloh a ndhodné generované testové otazky
pro auto ovéreni znalosti studentu. Tyto testy opravuje vidy Moodle.

Avatar — V kontextu digitainiho prostfedi a virtuaini reality oznacuje grafickou reprezentaci uzivatele
nebo postavy.

Blended Learning — smiSena forma prezencni vyuka s e-learningovou podporou, kterou lze vyuZit
v béZnych hodinach, ale také v domaci pripravé.
Digital Immigrants — lidé, ktefi se narodili pred rokem 1985, vyr(stali tedy pred digitalni érou a museli

se prizplsobit novému jazyku a praxi digitalnich technologii

Digital Natives — lidé, ktefi vyristali v dobé, kdy byly digitalni technologie bézné dostupné a staly se
soucasti jejich kazdodenniho Zivota. Jedna se obvykle o generace Y, Z a alfa schopné rychle a pohodIné
konzumovat digitalni obsah z libovolnych zafizeni.

Digitalni (studijni) materialy — materialy v digitalni podobé vytvorené pro vzdélavani. Tyto materialy
mohou byt v riznych formach, jako jsou prezentace, videa, zvukové nahravky, animace, simulace, testy
atd.
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Digitalni pohodli — zpUsob, jakym lidé pouZivaji digitalni technologie, aby zjednodusili svij Zivot a zvysili
svou produktivitu. Zahrnuje snadné a intuitivni uzivatelské rozhrani, rychly pfistup k informacim,
moznost prace na dalku, bezpecnost a ochranu osobnich udajl atd.

DISP — Digitalizace studijnich programi — dokument Univerzity Tomase Bati, ktery rozsifuje sféru
dopadu svych vzdélavacich aktivit za hranice univerzity — stavd se univerzitou bez zdi schopnou
efektivné vzdélavat studenty na dalku a podporovat vzdélavani studentl prostiednictvim digitalnich
forem.

ECTS — European Credit Transfer and Accumulation System —nastroj Evropského prostoru pro
vysokoskolské vzdélavani, ktery slouzi k zpfehlednéni studijnich program a kurz(.

EL — Extraneous Load, Vnéjsi zatéz — nekognitivni (rusivé) prvky, které ovliviiuji zapojeni studenta
do studia.

e-learning — forma vzdélavani, ktera vyuziva digitalni technologie k poskytovani vzdélavacich material(
a kurz(i v libovolném Case a prostoru. E-learning zdroven umoziuje studentlim porozumét slozitym
konceptim diky efektivni vizualizaci, za pomoci rliznych digitalnich nastroja.

F2F — face to face — vyuka tvafi v tvar, Ziva vyuka

Frontalni vyuka — nejc¢astéji vyuzivana vyukova metoda zaloZend na principu vypravéni a vysvétlovani.
Vyukovd metoda formou prednasky doplfiovana zdpisem na tabuli, demonstraci obrazl
a predvadénim. Pedagog pfi frontalni vyuce fidi, usmérniuje a kontroluje aktivity studentd.

Gamifikace Moodle — proces pouzivani hernich prvkl a technik v prostfedi Moodle. MlZe zahrnovat
prvky jako jsou odznaky, body, Urovné, soutéze a dalsi, které maji za cil studenty motivovat k uceni
a zlepsit jejich zapojeni do vzdélavaciho procesu.

GL - Germane Load, Prospésna studijni zatéz — klicovy obsah sdéleni a prvky podporujici aktivni proces
uceni.

H5P —bali¢ek umoznujici vytvaret interaktivni HTML5 obsah a aplikace. UmozZnuje vytvaret razné typy
obsahu, jako jsou video, kvizy, prezentace, vétvené scénare atd.

HD rozliSeni — standard digitdlniho formatu rozliseni, ktery se obvykle méfi v poctu pixell
na obrazovku. Rozliseni 720 p, také znamé jako HD, ma 1280 x 720 pixel(. Rozliseni 1080 p, také znamé
jako Full HD (FHD), ma 1920 x 1080 pixeld a format stran 16:9.

IL = Intrinsic Load, Vnitini zatéZ — kognitivni zatéZz samotného studijniho materialu.

IMS — formdat uloZeni obsahu v Moodlu, ktery umoZfiuje uklddat vzdélavaci materidly
ve standardizovaném formatu a pouzivat je v rlznych systémech, bez nutnosti konverze do novych
formata.

Kazuistika — metoda nebo pripadova studie, kterd podrobné zkouma specificky pfipad, situaci, udalost
nebo jedince, obvykle za Ucelem ilustrace SirSiho pravidla nebo zasady. V mediciné, psychologii,
sociologii, pravu a vzdélavani se kazuistiky casto vyuzivaji k analyze konkrétnich pripadu s cilem ziskat
hlubsi pochopeni komplexnich problém, vyvodit obecné zavéry nebo navrhnout specificka reseni.
Kazuistika poskytuje podrobny pohled na redlné situace, coz umoznuje praktickou aplikaci teoretickych
znalosti a rozvoj kritického mysleni.

Khan Academy — neziskova organizace, ktera nabizi bezplatné vzdélavani pro kazdého, kdekoliv. Nabizi
kurzy z matematiky, védy, ¢teni, psani, uméni, humanitnich véd a dalSich oblasti. VyuZiva Al a nabizi
interaktivni vyuku, kterd umoznuje studentiim ucit se vlastnim tempem a vlastnim zplsobem.

Kognitivni zatéZz — stav, kdy je mozek vystaven pfili§ mnoha informacim, coZz mlze vést k naruseni
kognitivnich funkci, jako jsou pozornost, pamét a rozhodovani. Zvysenou kognitivni zaté€Zz mohou
zpUsobit faktory jako je pfilisna sloZitost Ukolu, nedostatek ¢asu, nedostatek zkusenosti atd.
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LMS Moodle — zkratka pro "Learning Management System Moodle", systém/prostiedi, které umozriuje
pedagoglim vytvaret a spravovat kurzy, zadavat ukoly, testy a dalsi aktivity, a sledovat pokrok
studentd. Studenti mohou v digitalnim prostfedi snadno pristupovat k materialim a aktivitam online,
komunikovat s pedagogy a spolupracovat s ostatnimi studenty.

MO zakladni kurz — nejjednodussi forma Moodle kurzu zaloZena na pfipraveé struktury a rozpracovani
cilt kurzu na jednotliva témata, ktera napliuji vysledky uceni dle sylabu kurzu.

M1 Pasivni kurz — zdkladni forma Moodle kurzu doplnéna o materidly pro vyuku, prezentace
k pfednaskam a prvky organizace vyuky typu odevzdani UkolG a plnéni povinnosti v uréenych
terminech.

M2 Aktivni multimedialni kurz — pasivni kurz rozsifeny o multimedidlni opory vyuky, zaloZeny
na principech Blended learningu, typicky se jednd o vyukové lekce.

M3 Interaktivni multimedialni kurz — aktivni kurz rozsiteny o interaktivni prvky vyuky ve formé
testovani a hodnoceni, banku uloh a dalsi hodnotici nastroje pro interaktivni zapojeni student( do
studia prostrednictvim asynchronniho e-learningu.

Mikroscénare vyukovych lekci — kratké a strukturované vyukové aktivity navrzené tak, aby byly snadno
pouzitelné a prizplGsobitelné pro rlizné vzdélavaci potreby v online kurzech.

Modul Lekce/Pfednaska (interaktivni vyukové lekce) — prostfedek pro tvorbu a spravu studijnich
material rizného obsahu, jako jsou videa, kvizy, prezentace, to vSe zpracované do podoby vétvenych
scénara vytvarejicich interaktivni vyukové lekce.

Moduly kurzu Moodle — riizné typy studijnich materiald a modul(i ¢innosti, které umoznuji pedagogliim
vytvaret a spravovat kurzy a studijni materialy.

MOOC - Massive Open Online Courses — online kurzy obvykle tvorené univerzitami a poskytujici volny
pristup k vzdélani. Jsou jednim z nejvyznamnéjsich trendl v oblasti vzdélavani a umoznuji studentlim
ziskat nové dovednosti a zlepsit své znalosti v rliznych oblastech.

Multimedialni opory — materidly ¢i digitalni obsah kurzu, typicky text, obrdzky, videa, zvukové
nahrdvky atd. primarné pfipravené pro studenty pro lepsi pochopeni a zapamatovani si dané
vzdélavaci problematiky.

NAU - Narodni akreditaéni Gfad pro vysoké $kolstvi — nezavisly Ufad zodpovédny za akreditaci
studijnich programd, institucionalnich akreditaci a habilitaéniho fizeni vysokych kol v Ceské republice.
Hodnoti a vyhodnocuje také vzdélavaci, vyzkumné, vyvojové, umélecké a dalsi tvirci cinnosti vysokych
Skol a vyuziva metodiky pro zajistovani kvality vzdélavaciho a tviréiho vyuziti.

Nekonecna cvicebnice — specidlné nastaveny modul Test obsahujici sadu instrukci pro automatické
generovani typickych prikladd, pripadovych studii a dalSich zadani cviceni z vybrané oblasti. Tento
modul umoZnuje zadani vysledkd studentem a jejich ovéreni v redlném case.

Normostrana — (NS) — standardizovana strana textu o 1 800 znacich, véetné mezer, coz odpovida tficeti
radkim o Sedesati znacich. Pocet slov na jedné normostrané se obvykle pohybuje od 250 do 300,
v zavislosti na primérném poctu znak(l na slovo.

OLO - Online Learning Objects — malé, samostatné a opakované pouzitelné vzdélavaci materidly
navrzené tak, aby byly snadno pouZitelné a pfizplsobitelné pro rlizné vzdélavaci potreby, casto
pouzivané v ramci LMS Moodle.

Fénix — Centrum digitalizace na UTB — centrum pro tvorbu modernich multimedidalnich studijnich opor,
které pomahaji studentlim dosahovat lepsich vysledk( a ¢ini tak studium zajimavéjsi a zabavnéjsi.
Zajistuje profesionalni preprodukci, nataceni, stfih, grafiku, postprodukci, export az po nahrani
findlniho vystupu na stream server, odkud Ize video jednoduse prevzit do LMS Moodle a vyuZivat pfi
vyuce.
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Postprodukce — proces, ktery nasleduje po nataceni videa nebo nahravani zvuku. Zahrnuje sestavovani
zabérl do poradi, které vypravi pribéh, kraceni nebo serazovani scén tak, aby hotovy produkt odrazel
vizi tvlrce vzdélavaci opory.

Preprodukce — proces pred samotnym natdcenim vzdéldvaciho obsahu. Zahrnuje planovani, pfipravu
a organizaci vsech aspektl produkce, jako jsou scénar, casting, lokace, kostymy, vyroba, stfih a zajisténi
vsech potiebnych (i finanénich) zdroju.

Produkce — proces vytvareni obsahu, ktery kombinuje riizné formy médii, jako jsou text, obrazky, zvuk,
video a interaktivni prvky. Tento typ obsahu je navrien tak, aby poskytoval uZivatelim bohatsi
a poutavéjsi zazitek, ¢asto kombinujici vizualni a zvukové prvky s interaktivitou.

Publikovani videa — proces publikovani videa zahrnujici nékolik krok(: nahravani, editaci, optimalizaci
velikosti, nastaveni soukromi, nastaveni metadat, a sdileni s cilovym publikem.

Q-RAM - Narodni kvalifika¢ni ramec terciarniho vzdélavani — nastroj pro vyvoj a zajistovani kvality
kvalifikaci v tercidarnim vzdélavani prostfednictvim vymezeni drovné prokazovanych znalosti,
dovednosti a zpUsobilosti absolventl vysokych Skol.

Rozhodovaci stromy (mapy, vétvené scénare, interaktivni pribéh) — popis vyvoje i rozvoje problému
na zakladé rozhodnuti nebo aktivit postav Ci roli v urcitych bodech pfibéhu. Jsou pouzivany v kontextu
pfibéhd, her, filma a jinych narativnich médii.

Samostudium — forma vzdélavani, pti které studenti maji moznost studovat obsah kurzu samostatné,
bez tradi¢nich lekci nebo vedeni pedagogy. Moodle nabizi nastroje a funkce, které podporuji
samostudium a umoziuji studentlim pracovat na svém vlastnim tempu.

SBL - Scenario-based Learning — je vzdélavaci metoda, kterd pouziva realistické scénare nebo pribéhy
k simulaci situaci, s nimiz by se studenti mohli setkat v redlném Zivoté nebo v jejich profesnich oborech.
Tato metoda je navriena tak, aby posilila uéeni tim, Ze umoznuje studentlm aplikovat teoretické
znalosti na praktické situace, ¢imz rozviji jejich kritické mysleni, rozhodovaci schopnosti a schopnost
fesit problémy.

Scénare nataceni videa — detailni plany a instrukce pro proces tvorby videa. Jsou klicovym prvkem
produkce, nebot poskytuji rezisérovi, kameramanovi, herciim a celému tymu jasny rdmec pro vytvoreni
pozadovaného obsahu.

SCORM - Shareable Content Object Reference Model -standard pro e-learningové formé
strukturovaného souboru obsahujici digitdlni vyukovy material, metadata a informace o sledovani
pokroku studenta.

SMART cile uc€eni — jsou konkrétni (SPECIFIC), méfitelné (MESURABLE), dosazitelné (AGREED UPON
AND ACHIEVABLE), realistické (REALISTIC) a casové omezené (TIME-BASED) cile, které pomahaji
usmeérnovat proces uceni a zvySovat efektivitu vzdélavani.

Storytelling — vyuzivani pribéhll a narativnich prvkd pro vzdélavani. Zahrnuje interaktivni ptibéhy,
multimedialni prvky a personalizaci obsahu, coZ mizZe zlepsit motivaci, zapojeni a porozuméni
student(l. Implementace se muze dit pomoci rlznych aktivit a nastroja.

Studijni zatéZ — mnozstvi prace, kterou student musi vlozit do absolvovani daného vzdélavaciho
programu ¢i kurzu/predmétu. Jedna ECTS kreditni hodina odpovida 25-30 hodindam prace, zahrnujicim
prednasky, seminare, samostudium a zkousky. Tento systém umoZnuje srovnani a prenositelnost
vzdélavacich vysledk(l mezi evropskymi vysokymi Skolami.

Synchronni aktivity — interakce, které probihaji v redlném Case ve vyuce, mezi pedagogem a studenty.
Mohou zahrnovat Zivé prednasky, diskuzni féra v realném case nebo online setkdni prostfednictvim
videokonferencnich nastroju.
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TAGY (znacky, klicova slova) — znacky a slova uZitecné pro strukturovani a organizaci obsahu v Moodlu.
Pridani tagl kobsahu usnadriuje uZivatellm vyhleddvat a identifikovat informace spojené
s konkrétnimi tématy nebo klicovymi slovy, coz pfispiva k lepsi orientaci a spravé informaci v Moodle
prostiedi.

Turnitin — Siroce pouZivand softwarova sluzba pro detekci plagidtorstvi a podporu akademické
integrity. Tato platforma poskytuje pedagoglim, vysokym Skoldam a dalSim vzdélavacim institucim
nastroje pro kontrolu originality studentskych a kvalifikacnich praci porovnanim jejich text(
s obrovskou databazi akademickych ¢lankd, knih, internetovych zdroji a praci odevzdanymi jinymi
studenty.

URL — odkaz na webovou stranku

Vektorovy obrazek ve formatu SVG (Scalable Vector Graphics) —typ grafického souboru, ktery pouziva
matematické rovnice k popisu obrazu. Na rozdil od rastrovych obrazk( jsou vektorové obrazky
Skalovatelné a zachovavaiji svou kvalitu bez ztraty detail( pri jakémkoli zvétseni nebo zmenseni.

VPL - Virtual programming lab virtudini prostfedi poskytujici moZnost psat, testovat a spoustét
programy pfimo v online prostredi, bez nutnosti instalace specifického vyvojového prostredi
na pocitace.

Vysledky uceni — specifické a méfitelné cile, kterych by méli studenti dosdhnout na konci vzdélavaciho
programu nebo kurzu. Casto definovany na zakladé stanovenych cil@l vzdélavani a poskytuji jasny
ramec pro hodnoceni a méreni Uspésnosti vzdélavaciho procesu.

Vyukové lekce (pfednasky, cviceni, seminaie) — specificky typ aktivit nebo obsahu navrzeny tak, aby
umoziioval strukturovanou a interaktivni vyuku. Lekce mohou zahrnovat rlzné formaty, véetné
textovych, multimedialnich, a interaktivnich prvka.

xn

Webinaf — sloZenina slov "web" a "seminar", je interaktivni online setkani nebo prezentace, ktera se
kona pres internet v redlném case. Umozniuje komunikaci mezi prezentujicim a Gcéastniky z rlznych
geografickych lokaci bez nutnosti fyzické pritomnosti. Webinafe jsou Siroce vyuzivany pro vzdélavaci
Ucely, firemni prezentace, workshopové aktivity a rizné dalsi aplikace, kde je potfeba sdilet informace
nebo védomosti.

Workshop modul Moodle — je pouZivany jako pokrocily nastroj pro peer hodnoceni a kolaborativni
uceni, ktery umoznuje studentlm vzdjemné hodnotit praci svych spoluzak(l podle stanovenych kritérii.
Moodle je oblibeny systém pro spravu vzdélavani (LMS), ktery poskytuje pedagoglm, spravcim
a studenttm flexibilni prostfedi pro online a smisené vzdélavaci kurzy.
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Priloha I.
Metodicky pokyn NAU k vyuZivani prvk( distanéniho vzdélavaniv prezenéniformé
studia

NAU vyddvd tento metodicky materidl, jeho? cilem je definovat rémec vyuZiti prvkd distanéniho
vzdéldvdni ve studijnich programech akreditovanych pro prezencni formu studia. Materidl upravuje
vyuZiti distancnich synchronnich aktivit (predndsky, semindfe a cvi¢eni realizované s vyuZitim
videokonference, kterych se vyucujici i studujici ucastni ve stejny cas, ale nejsou na stejném misté)
a distancnich asynchronnich aktivit (napr. prdce studujicich s multimedidlnimi interaktivnimi studijnimi
oporami, plnéni ukold, kviz(, autotest( a testl pripravenych vyucujicimi a realizovanych s vyuZitim on-
line systému, skupinovd prdce on-line na projektech s podporou vyucujicich, diskuse formou diskusniho
féra moderovaného vyucujicimi apod.). Ani v jednom z téchto pfipadl se nejednd o samostudium bez
podpory vyucujiciho a socidlniho uceni (napf. nelze jen studujicim poskytnout studijni texty, prezentace
nebo videozdznamy predndsek). VZdy je zajisténa on-line podpora ze strany vyucujiciho a moZnost
interakce studujicich s vyucujicim a studujicich mezi sebou navzdjem.

Metodicky pokyn se obdobné vztahuje i na distancni metody hodnoceni studujicich, které je mozné
vyuZivat ve vhodnych pripadech odpovidajicich niZe uvedenym prikladim, pri splnéni uvedenych
podminek na strané vysoké skoly i studujicich, a naopak je nelze vyuZivat pouze z divodi ekonomickych
a organizacnich.

Studijni programy uskutecriované v prezencni formé jsou zaloZeny na Zivé interakci mezi vyucujicimi
a studujicimi a mezi studujicimi navzdjem. Vlysokd sSkola pro tyto interakce poskytuje prostorové
podminky a organizuje vzdéldvaci aktivity ve studijnim programu tak, aby pfeviddajici ¢dst studia (mimo
samostudium) probihala Zivé ve vyukovych prostorech.

Vzhledem k rozvoji informacnich a komunikacnich technologii a zvysovadni jejich vSeobecné dostupnosti
pro studujici a vzhledem k rozvoji kapacit vysokych skol k realizaci vzdélavdni distancni formou
a zkuSenostem ziskanym béhem pandemie Covid-19, povaZuje Ndrodni akreditacni ufad pro vysoké
Skolstvi vyuzZivani distancnich prvki v nékterych pripadech za vhodnou soucdst prezencnich studijnich
programu. Zdkladnim principem je, Ze pouZiti prvki distancniho vzdélavdni v prezen¢nim studiu musi
mit vZdy pridanou hodnotu pro studujici s ohledem na vzdélavaci cil a ocekdvané vysledky uceni.

Vyuziti distancnich aktivit v prezencni formé vyuky

Zarazeni distancnich aktivit ve vhodnych pripadech md potencidl zvysit hodnotu studia pro studujici
a prispét ke zlepseni vysledki uceni, oproti stavu, kdy by ve studijnich programech nebyly distancni
aktivity a ndstroje viibec vyuzivdny. NAU proto niZe uvddi taxativni vycet pfipadi, kdy je ve studijnich
programech v prezencni formé studia mozné vyuZivat distancni aktivity a naopak pfipady, kdy jejich
vyuZivdni NAU nepovaZuje za prijatelné.

Ptipady vhodného vyuziti:

e Distancni aktivity (synchronni nebo asynchronni) jsou v daném pfipadé nutné pro dosaZeni
vysledkl uceni (napf. v rdmci prezencniho studia se studujici trénuji v ddlkové tymové
spoluprdci).

e Distancni aktivity (synchronni nebo asynchronni) jsou zarazeny pri spoluprdci se studujicimi
a vyuéujicimi z jinych vysokych skol v CR nebo zahranici nebo v rémci tzv. virtudlnich mobilit
(studenti se ucastni vyuky nebo stdZe v zahranici prostiednictvim digitdlnich platforem, bez
vycestovdni na partnerskou instituci).
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e Distancni aktivity (synchronni nebo asynchronni) jsou zarazeny pri spoluprdci s partnery
z oblasti primyslu, verejné sprdavy nebo neziskového sektoru (napr. pro rtzné online diskuse,
besedy, webindre apod.).

e Distancni synchronni komunikace je vyuZita béhem individudlnich nebo skupinovych konzultaci
(po vzdjemné dohodé).

e Distancni aktivity (synchronni nebo asynchronni) jsou zarazeny pro usnadnéni pristupu k vyuce
nemocnym nebo dlouhodobé nemocnym studujicim (po vzdjemné dohodé).

e Distancni aktivity (synchronni nebo asynchronni) jsou zarazeny jako ndhrada za hodiny, které
by jinak byly zrusené nebo suplované (napr. z diivodu nemoci nebo sluZebni cesty vyucujicich).

Vysokad skola mizZe ve vyse uvedenych pripadech distancni aktivity pouZivat za predpokladu spinéni
ndsledujicich podminek:

e Distancni aktivity jsou zarazeny pouze tehdy, kdyZ je zajisténo, Ze rozvrh ostatnich prezencnich
studijnich aktivit studujicich umoZriuje prejit véas na misto, ze kterého se budou moci nerusené
k distanc¢nim aktivitdm pripojit.

e Distancni aktivity jsou zafazeny pouze tehdy, pokud maji vyulujici i studujici odpovidajici
technické vybaveni.

e Distancni aktivity jsou zafazeny pouze tehdy, pokud je objektivné nelze povaZovat za komplikaci
pro studujici a pokud nezhorsuji jejich podminky pro dosaZeni ocekdvanych vysledki uceni.

e Vpfipadé zarazeni distancnich synchronnich aktivit vyucujici vZdy upfednostni vyuku hybridnim
zpusobem, pokud to okolnosti dovoluji (tj. kond prezencni kontaktni vyuku a zdrovefi umozni
podilet se na vyuce za pomoci online komunikacnich prostiedkl, napf. formou
videokonference).”

Ptipady nevhodného vyuZiti:

e Distancni aktivity jsou zarazeny z ekonomickych ¢i organizacnich diavodi (vyuka velkych skupin
studujicich, pro které neni prostorovd kapacita, omezeni nutnosti dojizdéni vyucujicich do mista
vyuky atp.). Vysokd skola mizZe ve vyjimecnych pripadech pouZit distancni prvky pro vyuku
velkych skupin studujicich i z ekonomickych a organizacnich divodd, ale tyto pripady je potieba
dobre zduvodnit a nemély by presdhnout 8 % prezencnich vyukovych aktivit.

Tento metodicky pokyn se vztahuje jak na akreditované studijni programy, tak na akreditace novych
studijnich programd. Pri akreditaci novych studijnich programi by mélo byt pldnované vyuZiti prvku

4 “”

distancniho vzdéldvdni uvedeno v pfiloze B-lll v ¢dsti ,,forma vyuky”, ,strucnd anotace predmétu
a/nebo ,,metody hodnoceni”,

Vysokd skola by pro smysluplnou integraci prvkii distanéniho vzdélavani do studijnich programi méla
vypracovat interni pravidla obsahujici konkrétni pfipady a podminky vyuiiti v souladu s timto
metodickym pokynem a disponovat strategii a ndstroji podpory akademickych pracovnikii pro rozvoj
pedagogickych kompetenci nutnych pro vedeni distancnich synchronnich i asynchronnich aktivit
a ndstroji podpory studujicich pro efektivni uceni s vyuZitim technologii.
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Priloha Il
Tvorba Moodle kurzu — mapa kurzu

Nazev kurzu: Pedagog:
Pocet kredit(: Studijni zatéz celkem hodin.

Vysledky z u¢eni na urovni kurzu:

Nazev tématu | Cile tématu Vysledky Vyukové Vzdélavaci Hodnoceni
(dle sylabu) uceni materialy ¢innosti (lekce) | ¢innosti

1.

10.

11.

12.
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Ptiloha Il
Zakladni Moduly pro strukturaci Moodle kurzu

Na Uvod je tfeba fict, Ze terminologie Moodle neni ustalend, co je dano nékdy zavadéjicim prekladem,
nékdy chybnym pouzivanim. Kromé zakladni struktury Moodle kurzu, ktera se ¢leni na jednotliva
témata (nékdy oznacCovana jako bloky ci kapitoly) je tedy dlleZité rozumét vlastnostem modul(l (nékdy
oznacCované jako Cinnosti), které jsou v Moodle obsaZeny a chdpat jejich role. Ke kazdému nazvu
modulu je uvedena znacka jeho vyuziti v nejnizsi trovni Moodle kurzu. Naptiklad Modul Soubor ma
oznaceni MO, a lze ho tedy pouzit v MO, M1, M2 i M3 a vyssich, protoZe pro jeho pouziti staci nahrat
k jednoduchému sdileni jakykoliv soubor. Modul Lekce (Predndska) je ovsem vhodna pro poufZiti od
urovné Moodle M2 nahoru, protoZe jeho pouZiti je nutné mit pfipraveny digitalni multimedialni obsah,
nejcastéji videa, animace atd. Samozrejmé se jedna o doporuceny postup, ktery ovsem zohledruje to,
Ze v nizSich verzich Moodle nejsou obsaZeny tfeba metody na hodnoceni Uspésného prichodu lekci —
body a hodnoceni.

Je dobré rozeznavat také barvy ¢innosti a aktivit v systému Moodle 4. Jsou barevné odliseny podle
jejich funkce v kurzu, takZe je pro vas snazsi rozpoznat typ aktivity, kterou chcete pridat: zelena pro
spolupraci, riZzova pro hodnoceni, ¢ervend pro komunikaci a modra pro sdileny obsah pro vyuku.
Fialovou barvu maji organiza¢ni moduly dochazky a individualni ikony jsou moduly aplikaci tfetich
stran, typicky Turnitin ¢i MS Teams.

Modul Férum — MO a vyssi

f Forum neboli diskuse je dlleZitou soucasti studia v kurzu. Je vhodné ji zaclenit hlavné
pro studenty kombinovaného studia nebo studenty celoZivotniho vzdélavani, ktefi
pracuji v pfisluSném oboru. Ti se mohou ucit vzajemnou vymeénou zkusenosti. Ale i pro
studenty prezencniho studia je diskuse cennou studijni aktivitou, protoZe podporuje
rozvoj dileZité ¢asti osobnosti studenta, jeho komunikacnich a socidlnich dovednosti.
Existuji rizné moznosti nastaveni féra, pro synchronni i asynchronni typ vyuky, s vazbami na predeslé
reakce student(, Ize nastavit limity reakci a lze také reakce méfit a hodnotit. Férum muZe byt dale
vyuzivano rliznymi specifickymi zptsoby, napriklad jako prostor pro predstaveni se pedagoga ostatnim
studentlim, nasténka pro zverejiiovani novinek a oznameni, diskuse o obsahu kurzu nebo zdrojich,
asynchronni pokracovani vykladu po prezencni ¢asti kurzu, nebo skryté forum pro diskuse mezi vice
pedagogy a jiné formalni ¢i neformalni diskuse o tématech mimo ramec kurzu.

Modul Soubor — MO0 a vyssi

Soubor je vhodny pro sdileni PowerPointovych prednasek ¢i jinych zakladnich studijnich
materiall. Vyhodou je jeho jednoduché nastaveni, naopak nevyhodou je, Ze kazdy takto
zarfazeny soubor vyznamné protahuje cely Moodle kurz. Modul soubor umozZiuje
pedagoglim sdilet prakticky libovolny (rozumné velky) soubor jako vyukovy material.
Tento soubor je viditelné zobrazen jako soucast kurzu a volitelné mlze byt v kurzu bud’
pfimo zobrazovan, nebo mUzZe vyzvat studenty ke staZeni. Pfedpoklada se, Ze pro otevieni souboru
musi mit studenti odpovidajici softwarové vybaveni na svych pocitacich. Modul Soubor Ize diky své
univerzalnosti vyuzivat pro sdileni PowerPointovych prezentaci, seminarnich cvic¢ebnic, pracovnich
listd atd., zaclenéni dalSich zdrojl digitalniho obsahu jako soucasti vyukového kurzu ¢i pro poskytnuti
specifickych pracovnich soubor(l tak, aby v nich studenti mohli provadét Upravy a odesilat je zpét
k hodnoceni.
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Modul Stranka — MO a vyssi
Stranka je univerzalnim hypertextovym prostfedim, do kterého Ize vioZit podobné jako
do kazdé html stranky jakykoliv digitalni obsah a multimédia. Na rozdil od souboru, na
@ strance lze napfi¢ kurzem Moodle vyhledavat v textu a obsahu (je tzv. searchable =
s prohledavatelnym obsahem). Stranka jako zdroj informaci je zaroven daleko
variabilnéjsi a pro uzivatele mobilnich zafizeni je daleko ptistupnéjsi. Navic, editace Ci
aktualizace Stranky na rozdil od napfiklad .pdf dokumentl je daleko snazsi a nevyZaduje zadny dalsi
dodatecny editacni software. Stranka navic svou otevienosti poskytuje dalsi vyhody, zejména
vyhledavani napfi¢ Moodle kurzem s vyuZitim filtrG a tagh stranek. Stranka ma své limity, méla by
pojmout pouze rozumny objem informaci adekvatni jedné tisténé strané. Pro rozsdhlejsi obsah
informaci je efektivnéjsi logicky vyuzit knihu modul Kniha. Modul Stranka mUze byt vyuZivan tam, kde
je vhodné vyhledavani napfi¢ obsahem kurzu, tam, kd eje potfeba kombinovat vyuZiti textu, obrazk(
a multimédii na jedni strané, idedIné pro zverejnéni terminli a podminek kurzu nebo osnovy nebo pro
vloZeni nékolika videi a zvukovych soubori s vysvétlujicim textem.

Modul Kniha — M1 a vyssi
Kniha slouZi pro zafazeni vice Stranek s libovolnym digitalnim materidlem ¢i obsahem
na jedno misto. Jeji nespornou vyhodou je jeji prehlednost, obsah, fazeni kapitol
w a tagli. Knihy jsou vhodné zejména pro prezentaci delSich textovych pasazi, vizualizaci
problému, kombinaci text(l, obrazkd, videi a animaci. Kniha, podobné jako stranka nabizi
vyhledavani napfi¢ svym digitalnim obsahem pomoci tagi, i kdyZ jsou kurzy rozdéleny
do jednotlivych sekci, kapitol a podkapitol. Velkou vyhodou Knihy je, Ze Ize na jedno kliknuti
vygenerovat .pdf soubor bud aktudlni kapitoly nebo dokonce .pdf soubor celé knihy, a to véetné
prehledného obsahu. Sva skripta, cvi¢ebnici, manualy, jiné studijni materidly nebo pracovni sesity
(vhodné pro dopisovani ve vyce) tak mlze pedagog aktualizovat kdykoliv a jakkoliv. Studenti vzdy
dostanou jejich aktudlni digitalni verzi v Moodle.

Modul Slozka — M1 a vyssi

Slozka slouzi ke sdileni vétsiho mnoistvi tfeba i objemnych soubord. Vyhodou je, Ze
pod jednu ikonu lze skryt velké mnoZstvi souborl ke staZeni. Velikost souborl je
limitovana nastavenim Moodlu, maximum je 512MB na soubor. VétSina béznych
(zdravych) souborll s dokumenty vsak nepresahuje velikost 30MB. Slozka Setti
predevsim prostor, ktery by vkladanim vice souborl do klasickych Soubor( vyrazné
narostl. To by znacné snizilo prehlednost celého Moodle kurzu. Navic, Ize pro sdileni velkého mnozstvi
soubor( pouzit také komprimacni nastroje typu ZIP archivu. Slozku mizeme pouzit ke sdileni velkého
mnoZstvi soubor( v jednom tématu, nafi¢ celym kurzem v souhrnné slozce, nebo jako skrytou slozku
pro potreby sdileni materiald mezi pedagogy na seminarich a cvicenich.

Modul Anketa — M1 a vyssi
Anketa je mozinym zpUsobem, jak zahdjit kurz a rozdélit praci v kurzu, naptiklad pro
rozdéleni témat semindrnich praci. Stac¢i zadat témata praci, omezit pocty respondent(
W na kazdé téma a dat této Cinnosti uzavérku. Na Uvod kurzu se mUze také pfipojit vstupni
anketa, ktera umoziuje pedagogovi zjistit, co budouci Ucastnici od kurzu ocekavaji,
a také jejich zplsob uceni. Anketa je ale také moznym zpUsobem, jak Moodle kurz
zakoncit. Podle odpovédi na anketni otazky lze provést evaluaci kurzu a na jejim zakladé provést
potiebné Gpravy pro budouci béh kurzu.
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Modul Ukol — M1 a vy3si
. Ukol ndm umo?Zfuje efektivné zadavat studentiim ukoly, kontrolovat jejich véasné
odevzdani a také znamkovat odevzdanou praci. Toto hodnoceni se automaticky
studentlim odesila a neni tedy nutné jim dale psat emaily Ci zasilat jind vyrozuméni. Uz
pfi tvorbé zakladniho Moodle kurzu bychom méli myslet na to, jak zaradit ukoly
a cviceni, které budou aktivizovat studenty a ndm usetfi nadmérnou administrativni
a organizaéni zaté7. Ukol sam o sobé je vysoce specificka aktivita, kterd vyZzaduje, aby student p¥i jeho
Fedeni vyuzil svou tvofivost a individualitu. Ukol je vidy pfimo hodnocen pedagogem, ktery miize
kromé vysledk(i samotného ukolu brat v tvahu také schopnosti a zkuSenosti studenta. Modul Ukoly
umoznuje pedagogovi zadat ukoly, zhodnotit odevzdand feSeni a poskytnout k nim komentéare.
Studenti maji moznost odevzdat riizné typy soubor(, véetné dokumentl textovych aplikaci, tabulek,
obrazkl nebo audio a video soubord. Alternativné nebo soucasné muze byt tkol strukturovan tak, aby
vyzadoval, psani textu pfimo do uréeného textového pole. Ukol mize byt rovnéi vyuzivan
k pfipominani jinych ukold, které nejsou integrovany pfimo do prostiedi Moodle, napf¥iklad
odevzdani vykresu. Pedagog mUze prohlizet odevzdané Ukoly, pfipojovat zpétnou vazbu a soubory,
a rovnéz mzZe nahravat audio odpovédi. Hodnoceni ukol( mUzZe probihat bud jednoduchym pfimym
hodnocenim nebo sloZitéjSimi metodami. Vysledné hodnoceni je zaznamenano do celkového
hodnoceni kurzu.

Ukol Turnitin — M1 a vy3si
Ukol Turnitin Ize v ramci Ukold pouZit specificky, protoze odevzdanim tkolu do systému
lj Turnitin, probiha zaroven kontrola systémem na plagiatorstvi. Pedagog mUzZe prohlizet
(' odevzdané ukoly, pripojovat zpétnou vazbu a soubory, a rovnéZ muizZe nahravat audio
odpovédi. Na zakladé vysledkd kontroly plagiatorstvi a rovnéz z pohledu obsahové
stranky prace celek vyhodnoti. Toto hodnoceni se automaticky odesila studentlim a neni
tedy nutné jim dale psat emaily ¢i zasilat jind vyrozuméni. Hodnoceni uUkold muze probihat bud
jednoduchym pfimym hodnocenim nebo slozitéjsimi metodami. Vysledné hodnoceni je zaznamenano
do celkového hodnoceni kurzu.

Modul Lekce (Pfedndaska) — M2 a vyssi

X 1 Lekce Moodle (V Moodlu prelozeno pouze jako Prednaska; lze chapat také jako
jakoukoliv vzdélavaci lekci = hodinu seminafe, cviceni atd.) je klicova aktivita Blended
Learningu, ktera umoznuje vyucujicim vytvaret sofistikovany multimedidlni vykladovy
interaktivni material pfizplisobeny jednotlivym volbam cest studenta. Pedagog tedy
mUZe vytvofit libovolnou posloupnost stranek nebo vzdélavacich aktivit, které poskytuji
studentldim rdzné cesty a moznosti uceni. Na jednotlivych vybranych strankach Ize vkladat kontrolni
otdzky, typicky otdzky s vybérem mozZnosti, parovani anebo kratké odpovédi. V zdvislosti
na odpovédich a nastaveni vyukové lekce (Pfedndasky) mohou studenti bud’ postoupit na dalsi stranku,
vratit se zpét na predchozi, nebo pokracovat Uplné jinou cestou. Vyucujici mohou pouzit jako obsah
jednotlivych stranek texty, hypertexty, video, audio a dalsi libovolny digitalni obsah. Pro planovani
lekce se doporuduje pouZit tzv. rozhodovaci stromy nebo vyvojové diagramy. V planu je dualezité
rozmistit stranky s obsahem, stranky s otazkami a odkazy ukazujici, jak se tyto rlizné stranky propoji
takzvanymi skoky. Lekce (Pfednaska) mlze byt hodnocena body, vysledna znamka je soucasti celkové
klasifikace v kurzu. Modul Lekce (Pfednaska) maze byt diky své interaktivité vhodné vyuZivan pro
samostudium novych témat, rozvoj schopnosti rozhodovat se v simulovanych podminkach a pro
adaptivni testovani se sadami uloh, které zavisi na odpovédich na tvodni tlohu.
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Modul Test — M3 a vyssi

Test umoznuje studentiim ziskat ¢astecnou zpétnou vazbu v podobé hodnoceni za
absolvované autotesty (selftesty) a testy. Na rozdil od Ukold, které jsou pfimo
opravované a komentované pedagogem, Testy opravuje pfimo Moodle. Jedna se tedy
o jakousi mechanickou odpovéd’ na otazku, ktera byla studentovi v ramci nastaveného
testu pridélena. Oba typy zkouseni, ukol i test maji svou roli v procesu vyuky. Autotest
studentovi ihned ukdze, jak dobfe ucivo zvladl, a proto je dobré ho umistit na konec kazdé kapitoly i
vyukové lekce. Autotesty mohou mit rlzna nastaveni, od moznosti zobrazit po urcité chvili kontrolni
spravnou odpovéd, aZ po nastaveni autotestu jako soucasti celkového hodnoceni.
Testy lIze také nastavit jako cviceni. Cviceni je aktivita, kterda pomaha studentim procviéit znalosti
a procvicovat dovednosti, které se nachazi ve studijni ¢asti materialll Moodle. Cviceni je zaloZzeno na
pouziti urcitého algoritmu nebo postupu. Student sice neziska zpétnou vazbu od pedagoga, ale sdam
si mlzZe prostfednictvim hodnoceni ze strany Moodle ovéfit, zda pouzil spravny algoritmus nebo
postup, a zda ma spravné feSeni cviceni. Moodle umi pfipravit v podstaté nekonecné mnozstvi
priklad(, pripadovych studii, jinych zadani feseni tkol(l na dané téma, a lze jej tedy pouzit jako efektivni
nastroj k ovérovani zapojeni studentll prostrednictvim domacich cviceni. Pfi dostatecné robustni bance
uloh a spravném nastaveni obtiznosti jednotlivych testl a cvieni Ize nastavit systém domaci vyuky,
oznacovany jako nekonecna cvicebnice. Pfi kazdém spusténi pfislusného testu se muzZe otevfit
individualni zadani procvicované problematiky, pfislusného pfikladu (nebo dokonce komplexni
priklad) a na pozadani nabidne studentovi také spravné reseni prikladu.
Test, ktery Ize oznacit jako pribéiny test, pak uzavira konkrétni ¢ast probraného uciva. Zpravidla
studentovi neukaze vysledek hned, ale muze ho cast, pfipadné prevaznou Cast, nebo i cely vyhodnotit
pedagog. Vysledky v Testech jsou nasledné soucasti celkového hodnoceni studentova studia kurzu.
Modul Test umoZiiuje vytvaret testy obsahujici rizné typy otazek, véetné vybérovych, dichotomickych,
srovnavacich a otazek s kratkymi tvofenymi odpovédmi. Prostfednictvim spravného nastaveni banky
uloh Ize také vytvaret rizné obtizné typy otazek za rtizna bodova ohodnoceni. Tim Ize dosahnout
vyrovnanych urovni testl, kazdy student pak dostava individualni zadani testu, s vlastnimi Cisly
a stejnou obtizZnosti. Typicky Graf 5b + 5 otazek s vicenasobnym vybérem (5x2b) + 5 otdzek ano/ne
(5x1b). Témto nastavenim se budeme vénovat dale.
Po kazdém pokusu absolvovani testu je Moodlem automaticky pfidéleno hodnoceni a studentovi mize
byt poskytnuta zpétna vazba a/nebo mozZnost zjistit spravné odpovédi v zavislosti na nastaveni
a podrobnosti popisu jednotlivych otazek. Pedagog ma mozZnost stanovit pocet povolenych pokusi,
zamichat ulohy nebo je podle stanovenych kritérii vybirat nahodné z banky uloh (otazek). Testovani
Ize nastavit na konkrétni termin, interval testovani, typicky tyden, a Ize ho také omezit ¢asovym
limitem uzavérky k datu. Hodnoceni testu je u uzavienych otdzek automatické pro kazdy pokus
s vyjimkou delSich tvorenych odpovédi, které vidy individualné hodnoti pedagog. Vysledky jsou
zapocitavany do celkového hodnoceni kurzu. Pedagog mizZe nastavit miru celkové zpétné vazby
prostfednictvim zplsobu zobrazeni spravné odpovédi studenttim. Testy mohou byt vyuZity jak pro
testovani znalosti v ramci témat, jako napf. minitesty, prlibéiné testy nebo autotesty pro
samostudium, nebo mohou byt zaclenény do komplexniho zavérecného testu pomoci otazek
z databanky uloh ¢i predchozich test(l. Testy jsou idedlni nastroj pro okamzité méreni vykonnosti,
znalosti ¢i dovednosti nebo k samohodnoceni studenta.
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Rozsirujici moduly Moodle
Rozsifujici moduly Moodle maji Sirsi vyuZiti pro rozsifeny obsah Moodle kurzl. Jsou jimi typicky
zjednodusené popisky, odkazy, administrativni moduly typu dochdazka, alterujici komunikaéni moduly

Chat a MS Teams a moduly pro specificka nastaveni kurzl typu Slovnik, Wiki modul Moodle a zejména
Workshop.

Modul Popisek — MO a vyssi

Popisek umozZiuje do osnovy kurzu vloZit text, obrazky a multimédia mezi odkazy na
dalsi ¢innosti. Popisky jsou velmi univerzalni a mohou pomaoci zlepsit vzhled zédkladniho
kurzu Moodle. Popisky je moZno pouZit k rozdéleni dlouhého seznamu aktivit nadpisem
nebo obrdzkem. Nicméné, popisek se vidy zobrazuje v celé délce svého obsahu.

Modul URL — MO a vyssi

URL umoiiuje pouzit jednoduchy webovy odkaz jako zdrojovy material kurzu. Vse, co

je volné k dispozici on-line, jako jsou dokumenty nebo obrazky, mize byt pouZito
@ v odkazu (také soubory, zip, fotogalerie, video, Wiki atd.). URL nemusi byt vlastni stranka
na internetovych strankach. Pozor na riziko stazeni zavirovanych soubor!

Modul Dochazka — M1 a vyssi
Dochdzka patii mezi organiza¢ni Moduly, umoZiuje pedagogi, aby si vytvofril vlastni
G zaznam Ucasti studentli ve vyuce. Nevyhodou je, Ze IS/STAG doposud nedokaze
c‘& rozélenit studenty v Moodlu na pfislusné studijni skupiny. Toto je tfeba udélat ru¢né
podle unikatniho identifikatoru, kterym je email studenta. Vyhodou je, Ze si student
mUlze zkontrolovat svoji dochazku online. Pedagog si zaroven zjednodusuje
administrativu tim, Ze vytvofi harmonogram cviceni a studentim oznacuje stav Ucasti "Pfitomen",
"Nepfitomen", "Zpozdéni", nebo "Omluven" nebo mlze zménit stav tak, aby odrazel skutecnost ucasti
studenta. Na zakladé ucasti pak student dostava automaticky pomérnou ¢ast bodd, které byly
vyClenény na dochazku. Lze nastavit, Ze pokud student nema 80% dochazky, neotevie se mu
zavérecny test v Moodle. Modul Dochazka tudiz Setfi ¢as straveny administrativou kurzu.

Modul Chat — M1 a vyssi

Chat umoinuje ucastnikim kurzu komunikovat (chatovat) synchronné vramci
Moodlu v redlném case. Chatovani muize byt jednordzovou aktivitou, nebo jej Ize
opakovat pravidelné kazdy den, tyden apod. Zaznamy z chatu jsou uloZeny a mohou
byt zpfistupnény vSéem Géastnikiim kurzu nebo jen vybranym uZivatelim na zakladé
nastaveného opravnéni. Chat je obzvlasté uZitecny v pfipadech, kdy se uUcastnici kurzu
nemohou redlné setkdvat, napf. pro pravidelna setkani studentll kombinované formy studia, pro
konzultace, pro organizaci formalniho, neformalniho ¢i individualni setkdvani. Modul Chat do jisté
miry alternuje MS Teams, ktery je pro pfimou komunikaci daleko Iépe pfizplisoben.

Modul MS Teams — M1 a vyssi
MS Teams modul je ve skutecnosti pouze jednoduchym odkazem na konkrétni
planovanou ¢i probihajici schiizku v prostifedi MS Teams. Tento Modul MS Teams lze
ﬁ typicky pouzit napfiklad pro odkaz na Pfednasku odbornika z praxe, kterd se kona
online. VSechna ostatni spojeni mezi MS Teams a vyukou na UTB spravuje IS/STAG, ktery
automaticky tvofi prislusné vyukové tymy. Viz manual IS/STAG.
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Modul Dotaznik — M1 a vyssi

Dotaznik umoznuje realizovat vramci kurzu Moodle dotaznikové Setfeni. Slouzi
napfiklad pro ziskani zpétné vazby od ucastnik( kurzu. Pfi navrhu dotazniku Ize pouzit
fadu typl poloZzek vcetné vybéru z danych hodnot nebo volné tvorené odpovédi.
Vyplnéné dotazniky mohou byt anonymni, je-li to Zadouci. Vysledky mohou byt
k dispozici jak studentdim, tak vyucujicim, nebo pouze vyucujicim. Dotazniky na titulni
strance serveru mohou vypliovat také nepfihlaseni uZivatelé. Dotaznik Ize vyuZit pro evaluaci kurzu
sméfujici ke zvyseni kvality jeho obsahu pro dalsi Géastniky, pro pfihlasovani se ucastnik( k riznym
udalostem — napfiklad k exkurzi ve firmé nebo k ziskani anonymni zpétné vazby od uZivatel( apod.

Modul Slovnik — M2 a vyssi
Slovnik umoziuje vytvaret a udriovat seznam termind a jejich definic v obdobné
strukture jako klasicky slovnik. Modul Slovnik ale Ize pouZit také ke shromaZdovani
D a organizovani zdrojii nebo informaci. Kjednotlivym polozkdm slovniku je moziné
priklddat soubory. Polozky je moZné prohledavat a radit abecedné i podle kategorie,
data vloZeni ¢i autora. Slovnik Ize nastavit tak, Ze polozky vyZzadujici schvaleni vyucujicim
pred tim, neZ jsou zobrazeny ostatnim studentim. VloZena hesla (tagy) je moZno automaticky
propojovat s dalSim obsahem v kurzu tak, Ze kdekoliv se pouzije termin uvedeny ve slovniku, bude
automaticky vytvoren odkaz na jeho vysvétleni. Slovnik je moino pouzit napf. jako spolecné
vytvarenou banku klicovych terminti a konceptd k danému tématu, pro sdileni uzZitecnych videi,
obrazku ¢i zvukovych souborti ¢i jako referencni vycet pojmu k zapamatovani a opakovani. Polozky
ve slovniku je moZno komentovat a hodnotit, a to i ostatnimi studenty (vzajemné hodnoceni).
Hodnoceni se prepocitava na vyslednou znamku, kterd muze byt soucasti klasifikace v kurzu.

Modul Wiki — M2 a vyssi
Wiki umozZnuje uéastnikim kurzu spoleéné vytvaret a editovat vlastni stranky
Wikipedie kurzu — zakladat je, rozsifovat a ménit jejich obsah. Modul Wiki mizZe byt
ok‘ vyuzit v kolaborativnim rezimu (kazdy ma mozZnost Upravy) nebo v individualnim rezimu
(kazdy ma svou wiki kterou mUZe upravovat pouze on). Vramci Wiki je udrzovana
historie predchozich verzi kaidé stranky na Wiki, tj. seznam postupnych udprav
jednotlivymi Gcastniky. Wiki Ize pouzit pro tvorbu poznamek o studiu nebo jako studijni prirucku, pro
planovani prace tymd nebo agendy porad, pro autorskou spolupraci studentd na on-line (nebo
i fyzickém) dile, kde vytvari obsah na pedagogem zadané téma, pro spolecné diskuse, kritiky, reserse,
vypravéni nebo jako osobni denik pro pozndmky nebo revize (pomoci individudini wiki).

Modul Workshop — M2 a vyssi

Workshop Modul Workshop umoiZiuje organizaci, sbér a vzajemné hodnoceni praci
studentti. Studenti mohou odevzdat libovolny digitdlni obsah, napf. textové
dokumenty, obrazky nebo soubory tabulkového procesoru. Také mohou odevzdavat
text psany pfimo v textového editoru na strance. Odevzdana feSeni jsou hodnocena
pomoci formulafe pro vicekriteridlni hodnoceni. Podobu téchto hodnoticich

svo

formulara nastavuje pedagog. Proces vzdjemného hodnoceni a pochopeni hodnoticiho formulare

mUzZe byt procvicovan pfedem na prikladech, které poskytl pedagog spolu s referenénim hodnoceni.
Studenti maji moznost hodnotit jednu nebo vice pfidélenych praci. Odevzdana fesenii jejich hodnoceni
mohou byt v pfipadé potifeby anonymni. Studenti ziskaji v modulu Workshop dvé znamky — jednu za
své vlastni feSeni, druhou za hodnoceni pridélenych praci. Obé zndmky jsou zapsany v klasifikaci.
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Specifické Moduly Moodle

Specifické moduly Moodle slouzi konkrétnim Gcelim a jsou zaméreny na specifické vyuziti pokrocilych
uzivateld.

Modul Poznamky — M1 a vyssi
Poznamky (jinak Denik nebo také Journal) umoZnuji pedagogim ziskat od studenti
S zpétnou vazbu na urcité téma. Denik je vhodny pro jednoduché, kratké, online pisemné
E" ukoly, v nichZ budou studenti své prispévky v pribéhu ¢asu vylepsovat na zakladé zpétné
vazby od hodnotitele. Ukoly v Pozndmkach by mély byt velmi jednoduché, protoie

umoziuji pouze online psani textu a neumoziuji nahravani soubort ani poutziti rubrik
&i prvodce zndmkovanim. Doporucujeme pouZivat spise klasickou komponentu Ukol.

Modul Prizkum — M1 a vyssi

Prizkum poskytuje Sirsi fadu standardnich dotaznikovych nastrojt, které se osvédcily
pfi hodnoceni a stimulaci vyuky v on-line prostiedi. Pedagog je mlZe pouzit pro sbér
Udajl od svych studentd, které jim pomohou seznamit se se svou tfidou a zamyslet se
nad svym ucenim. Nevyhodou tohoto modulu ovSem je, Ze tyto dotaznikové nastroje

vevs

jsou predptipraveny. Pro vlastni Setfeni pouzijte vhodnéjsi modul Dotaznik.

Modul rezervace — M2 a vyssi
Rezervace slouZi pro planovani laboratornich cviceni, rozdéleni prace na pfistrojich
a zarizenich nebo na super pocitacich. Rezervace mlizete pouzit vlastné pro jakékoliv
planovani udalosti, staci jen definovat pocet mist k dispozici pro udalost, datum akce,
datum otevieni a uzavieni rezervace. Studenti si mohou rezervovat a zrusit rezervaci

mista a pridat pozndmku o této rezervaci. Seznam rezervaci Ize z Moodle stdhnout
v rliznych formatech. Rezervace mize byt také hodnocena.

Modul Virtual programming lab VPL — M2 a vyssi

Virtual programming lab VPL je modul pro Moodle, ktery spravuje programovaci tlohy
a umoinuje upravovat zdrojovy kod programi v pfimo v prohliZeci. Studenti
a pedagogové mohou spoustét testy pro kontrolu programl, nebo vyhledavat
podobnosti mezi soubory. Jeho funkce editace, spousténi a hodnoceni programu
usnadnuji studentim proces uceni a pedagoglim pomaha hodnotit ukoly studentd.

vwvrs

Modul Databaze — M2 a vyssi
Databaze umozZiuje ucastniklm vytvaret, udrZovat a prohledavat kolekci zaznamd.
Modul je vhodny pro srovnavani materiald vizualni podstaty, fotografii, videi ¢i jinych
E zavérecnych praci tvofivého charakteru. Struktura polozek je definovdna pomoci
rGznych typu poli, jako je kratky text, rozeviraci seznam, textova oblast, adresa URL,
obrazek nebo soubor. Databaze lze vyuZit pro spoleénou shirku odkazi na webové
stranky, literaturu, élanky v odbornych ¢asopisech apod. Nebo lze vytvofit galerie fotografii, plakatd,
webovych stranek nebo texta ¢i prekladli vytvofenych studenty. Pedagog mUzZe povolit komentare
k zaznamlm a hodnotit. Pfispévky je moino hodnotit pedagogem nebo studenty (vzajemné
hodnoceni). Hodnoceni se prepocitadva na vyslednou znamku, kterd miZe byt soudasti klasifikace
v kurzu.
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Externi ndstroje, H5P, IMS, SCORM (V metodice nevyuZity)

Jedna se o moduly ttetich stran, alternativy k Moodle lekcim, které maji nékteré vyhody v podobé
ucelenéjsiho designu a nékterych propracovanéjsich funkcionalit. Na druhou stranu nevyhodou je, Ze
jsou sloZitéjsi a nakladnéjsi pro pripravu, zpracovani a také pro budouci editaci, kterd zpravidla probiha
ve specialnich softwarech. Z tohoto dlivodu v metodice nebyly vyuZity.

Externi nastroj Modul Externi nastroj umoziuje studentliim pracovat s prostiedky
a ¢innostmi na jinych webovych strankach. Externi nastroj mize napfiklad poskytovat
pfistup k novému typu cinnosti nebo k vyukovym materialm od jiného vydavatele.
Moduly tfetich stran podléhaji schvaleni a instalaci ze strany spravce Moodle UTB.

Externi H5P je zkratka pro balicek HTML5 — interaktivni obsah, jako jsou prezentace,
videa a dalsi multimédia, dotazy, kvizy, hry a dalsi. Cinnost H5P je vdy pfipravena na
miru v prostfedi HTMLS5 a aZ nasledné vloZzena do Moodle. Libovolné pokusy otazek jsou
automaticky zndmkovany a znamka je zapsana do hodnoceni.

Balicek IMS umoznuje do kurzu vloZit obsah ve formatu dle specifikace IMS Content
Packaging. IMS umozniuje takové obsahy vkladat jako zip soubor a pfidat do kurzu jako
zdroj. Obsah je vétSinou zobrazen na nékolika strankach, s navigaci mezi strankami.
Balicek IMS miuZe byt pouZit pro prezentaci multimedialniho obsahu a animaci.

Balicek SCORM umoznuje do kurzu vlozit specificky vyukovy obsah, ktery je vétsinou
zobrazen na nékolika strankach spolu s prvkem pro navigaci mezi strankami. Pro
zobrazeni obsahu existuji rdzné moznosti — ve vyskakovacim okné, s obsahem,
s navigacnimi tlacitky apod. Zahrnuje ulohy, jejichz hodnoceni se zapisuje do klasifikace.
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